2 CDs JOC FULL! • DAVE MIRRA FREESTYLE BMX - CU TOACLA PE COCLAURI! 

■ 



www.level.ro • Games,Hardwar^^ifestyle • Ianuarie2004 


Dav^ Minra 


REVIEW 

Broken Sword III 

Aventura cu Nice §i George 
continua... in 3D 

Star Wars: Knights 
of the Old Republic 

AD&D cu sabii laser 

Prince of Persia 
The Sands of Time 

Primul joc adevarat 
pentru PC a revenit! 


DEMOS BATTIEMAGES ■ JOURNEY TO THE CENTER OF THE EARTH ■ CURIQ ■ DIGI POOL ■ JOAN OF ARC ■ LIPSSY ■ STORM ANGEL ■ TINY CARS 
DRIVERS ATI CATALYST 3.9 WIN XP/2N MODS UFO: AFTERMATH FIRST PERSON VIEW PATCH CIVILIIATION HI: CONQUESTS 1.02 ■ COMMANDOS 31.42 
























































Rezolutie: 1600x1200 
Unghi vizibilitate: 170x170 
Contrast: 500:1 
Timp raspuns: 25 ms 
Interfata: DVI, Analog 
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Editorial [ LEVEL 




din seria „Aho, aho pe asfalt” 
(Comunicat de Sarbatori 2003-2004) 


In urma unei ample ^in|e de redacjie, in cadrul 
c3reia s-au mtrunit numele marcante ale revistei 
LEVEL: 

- domnul Bogdan Amiteteloae, zis BogdanS 

- domnul Sebastian Bularca, zis Locke 

- domnul Sebastian Cachif, zis Sebah 

- domnul Mihai Cdlin, zis Koniec 

- domnul Marius Ghinea, zis Marius Ghinea 

- domnul Mihai Sfrijan, zis Mitza 

- domnul Mihail Stegaru, zis Mike 

s-au hotSrat prin directive de urgent^ 
urmatoarele: 

1. s5 se depuna plangere la ,,forurile 
superioare", ca ne racim gura cu Sarbatori, Mo^i 
Craciuni ^i Revelioane ^i afara ne plimbam m tricou 
^i mfloresc cire^ii 

2. sa se ureze tuturor cititorilor LEVEL sa li se 
Tndeplineasca absolut toate dorinfele (+ bonus 20 
de dorin|e) 

3. sa se autoureze redactiei LEVEL via|a lunga, 
prospera, ^i, pe bune, la cat mai multe reviste 
d-astea bestia... <ahem> la cat mai multe reviste de 
cea mai buna calitate. 

4. sa se anunte ca, m cazul in care hardware- 
ul pe care cititorii ?l au acasa nu este ultimul racnet, 
sa nu se procedeze totu^i ca m 

poza. fiind o combina|ie neprofitabila 




5. sa se proclame Need for 
Speed Underground ca „cel 
mai psihedelic arcade auto din 
istorie" sau, vorba omului, ca 
„jocul m care cineva te ia ^\-\\ 
da m cap cu o bata verde 
pana mu^ti din asfaltui roz"; 
pentru calmarea ochilor ^i 
rezolvarea problemelor cu 
simularea, sa se mcerce NFS 
Porsche -f accesorii 

6. sa se anunfe ca, de^i franciza 
The Lord of the Rings rupe gura 
targului m numarul acesta 
cu nu mai pu(in de patru 
(4) jocuri, totu^i Star Wars : 

Knights of the Old Republic 
este „da ^iznic" ^i nu exista 
sarbatori de gamer fara el. 

7. sa se decreteze anul 
2004 ca an m care jocurile 
vor mai face un pas spre 
fotorealism ^i spre coolness-ul 
absolut ^i sa se noteze ca 
LEVEL va fi ^i la anu' (^i la 
mulfi ani) revista care va va 
fine la curent, m priza, la 
220V, cu tot ce mi^a pe 
furibunda piafa a jocurilor. 





Sarbatori Sericite, la multi 
ani si un an 2004 cum n-a|i 
mai avut de fericit! 


Pentru comentarii, sugestii, pretenfii absurde, treziri 
cu fafa la cear^af, manifestari animalice, ruperi m figuri, 
dureri de masele, ridicari din umeri, introduceri m tema, 
mi^to-uri, aluzii, provocari, indigestii ^i pentru cine ^tie 
ce alte ^i alte minunafii care va mai pot trece prin cap, 
nu ezitafi sa sunafi la redacfie la telefonul trecut la 
pagina 82... adica nu! Mai bine dafi navala peste noi 
direct la redacfie, ca va primim cu drag m ora^ul de la 
poalele Tampei. 


iamjarie 2004 3 ’ 



Mike- 

1. NFS Underground 

2. Dave Mirra 
Freestyle BMX 

3. Prince of Persia 


LEVEL lANUAF^ 


BaltleMages 

journey to the Center of the Earth 

CublQ 

Digi Pool 

Joan of Arc 

Lipssy 

Storm Angel 
Tiny Cars 


Mitza - 

1. Star Wars KotOR 

2. NFS Underground 

3. Beyond Good 
and Evil 


Need for Speed Underground 
Prince of Persia - The Sands of Time 
Star Wars: Knights of the Old Republic 
Dungeon Siege: Legends of Aranna 


Sebah - 

1. NFS Underground 

2. Prince of Persia 

3. Broken Sword III 


ATI Catalyst 3.9 Win ME 
ATI Catalyst 3.9 Win XP/2k 
ATI Control Panel 3.9 


Filme 

Fatal Frame 2 
The Sims 2 
Imagini 

Restricted Area 
Shade 


UFO: Aftermath First Person View 


Locke - 

1. NFS Underground 

2. Star Wars KotOR 

3. DSiege: 

Legends of Aranna 


Civilization III: Conquests 1.02 
Total Club Manager 2004 0.25 
Commandos 3 1.42 


Magix Music Maker 2003 
WinAmp 5.0 Beta2 
DivX Pro 5.11 
Lyric Plug-In 
Msgramp Plug-In 
602PHOTO Suite 
Reg Supreme 


Star Wars: Knights of the Old Republic 


BogdanS - 

1. Relisys RLT1700 

2. BenQ joy Bee 120 

3. Vivanco MX 360 


Interfaja CD-ului LEVEL este 
conreputa sS ruleze optim pe o placS 
grafica ce suporta minim o rezolujie de 
800x600 si o adancime a culorii de 16 biji. 
De aceea, nu este recomandaia folosirea 
acesteia mtr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfaja poate fi rulata atat sub 
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configurajii, 
redaclia LEVEL nu isi poate asuma nici o res- 
ponsabilitate in eventualitatea m care apar 
probleme m functionarea interfejei si a apli- 
catiilor. Programele care au intrat in com- 
ponenja LEVEL CD au fost testate si selectate 
cu grijS In redactia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormala a software-ului si nici 
nu poate fi fdcutd responsabild pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
fost verificat impotriva virusilor cu 
urm^toarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky 


Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 
(furnizat de Softwin). 

Pentru orice TntrebSri legate de 
aplicafiile de pe CD, v5 rugdm sS 
contactati telefonic, prin fax sau prin 
e-mail, autorii programelor respectivg^^ 
Este interzisS folosirea In scopuf^^^ 
comerciale (mchiriere, vanzare)jyoetdttL 
furnizat de LEVEL In variants cOmpletS. 

ATENTIE! Pentru rularea coreRs a 
interfetei CD-ului vS recomandSm setj^a 
unei rezolufii minime de 800x6(^ o 
adancime a culorii de 16 biji skralosirA 
optiunii Small Fonts! 4 ' 


Koniec - 

1. Star Wars KotOR 

2. Prince of Persia 

3. NFS Underground 


CD-urile incluse pot fi utilizate m 
conformitate cu parametrii definifi m 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-^i asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului in alti paramctn 
decat cei stabilifi m standardul ^ 
menfionat anterior. 


Marius Ghinea - 

1. Civilization III: 
Conquests 

2. Star Wars KotOR 

3. Beyond Good 
and Evil 


www.level.ro 















Prinlul nisipurilor sparge clepsidra timpului! 


rMEEI , “iPEED 
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Ai ma^ind, ai femei! 


COI\SSC--.F 

CBA 

The Lord of the Rings: 
The Return of the King 


Editorial 

$tiri 


Shade: Wrath of Angels 
Restricted Area 


Hardware News 
BenQ JoyBee 120 
Vivanco MX 360 

16 Lite-ON External Combo Drive 
18 RelisysRLT1700 
22 InFocus LP-Xl 

25 Don't play! Just drive! 

26 

29 Get Mobile 

Service autorizat 


NBA Live 2004 
Beyond Good and Evil 
Civilization III: Conquests 
Warlords IV: Heroes of Etheria 
Broken Sword: The Sleeping Dragon 
Trainz Railroad Simulator 2004 
The Lord of the Rings: 

The Return of the King 
The Lord of the Rings: 

War of the Ring 
The Hobbit 
Star Wars: 

Knights of the Old Republic 
Need for Speed Underground 
Dungeon Siege: 

Legends of Aranna 

Prince of Persia - The Sands of Time 

Contract j.A.C.K. 


Muzicd 

LEVEL Game of the Year 2003 
Filme 

The Lord of the Rings: 

The Return of the King 


48 WWW. 
52 Patch 


Muzic3 pentru toat3 lumea 


Dave Mirra Freestyle BMX 
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LEVEL News 



Produc^tor Moon Byte Studios Distribuitor N/A Data lans^rii TnceputuI 2004 On-line www.crashday-game.de 


Lucrurile mcep s5 meargS bine m 
lumea jocurilor. Un subject care nu a 
mai a fost atins cam de mult5 vreme 
revine in atentia producStorilor. Este 
vorba despre jocurile gen Stunts, m 
care tot ce trebuie s3 faci este s3 
demonstrezi cat e^ti de Tndemanatic m 
a face ma^inile praf ^i pulbere. 
Momentan, dou5 astfel de jocuri se afl5 
in productie, unul de la Digital Jesters, 
numit TrackMania, de care v-am 
povestit, iar celSIalt, de fapt cel de fat3, 
se afl3 pe bancul de lucru al unui 
studio proaspSt, Moon Byte Studios. 
Motivul pentru care acest joc ne-a atras 
atentia a fost, binemteles, grafica. 
Personal, sunt curios ce fel de 
calculatoare vor reu^i s3 sustinS acest 
joc la un frame rate acceptabil. MS rog. 



poate va fi un engine revolufionar care 
va merge ^i pe Plll-uri sau AMD K6-uri. 
La o mai adancS incursiune, am aflat c5 
acest joc nu va oferi numai o graficS de 
ultimS ora, ci ^i un gameplay foarte 
diversificat. Astfel, m afarS de 
modalitatile clasice de construcfie a 
unei piste mgrozitor de Tntortocheate ^i 
de testele care urmeazS, mai exists o 
serie de modalitSfi de joc ce amintesc 



1. Max Payne 2 

146 

* 2. Warcraft 111 

95 

Q 3. GTA: Vice City 

66 

5 4. FIFA 2004 

62 

yj 5. Gothic II 

54 

^ 6. Commandos 3 

46 

^ 7. Worms 3D 

29 

^ 8. Call of Duty 

26 

W 9. Railroad Tycoon 3 

8 

Q 10. Empires: Dawn of 


the Modern World 

4 

y 


•preluat de pe www.level.ro 



inevitabil de 
Carmaggedon. De 
exemplu vefi putea 
monta un mic arun- 
cator de rachete cu 
care sS vS vanati 
oponentii. Apoi, mai 
exists ^i un mod 
multiplayer de tip 
„capture-the-flag" sau 
„pass-the-bomb". Evident, career 
mode-ul nu a fost uitat. ProducStorii 
mcearcS mtr-adevSr sS creeze ceva care 
sS ne facS sS ne eliberSm energiile 
negative. 5i asta e un lucru bun. DacS 
vS intereseazS numerele, atunci sS ^tifi 
cS jocul va avea vreo 20 de modele de 
ma^ini, un numSr care mi se pare 


suficient de mare. O parte dintre 
modelele care vor fi prezente in joc se 
pot observa ^i m imagini. Sincer, mi-e 
dor de un astfel de joc, a^a cS il voi 
a^tepta cu sufletui la gurS. Poate nici de 
data asta nu voi fi dezamSgit. 

■ Locke 



0 ianuarte 2DO^ 
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LEVEL News 


Jagged Alliance S: \A/ildfire 

Producator i-Deal Games Distribuitor Strategy First Data lansarii mceputui 2004 On-line www.jaggedalliance2.com 





Republica bananierS Arulco este pe 
cale de a fi c5lcat5 de mercenari pentru 
a treia oarS. Dat fiind succesul avut cu 
Jagged Alliance 2 ^i cu addon-ul 
Unfinished Business, Strategy First s-a 
gandit s3 mai prelungeascS durata de 
viat5 a seriei (^i implicit profiturile), 
adSugand un nou expansion-set, 
jagged Alliance 2: Wildfire. Povestea 
este simple ^i se bazeazS pe principiul 
„Dumnezeu \\\ d3, dar nu-Ji bag3 in 
traistS". Se pare c5 degeaba ti-ai riscat 
pielea s3 salvezi Republica Arulco 
pentru c5, la scurt timp dup3 plecarea 
ta, economia s-a pr5bu$it, iar Insula a 
devenit un nou rai al traficanhior de 
droguri. 5i astfel, tot s5racul mercenar 
este trimis s3 punS ordine in lucrurl. Din 
punct de vedere tactic, au fost introduse 
o gr5mad3 de elemente ce \\\ vor face 
viata mai u^oarS sau Tfi vor grSbi 
moartea. Din prima categorie fac parte campurile minate sunt la ordinea zllel. 

Schlmb^ri vor fi 
aduse ^i moto- 
rulul grafic. Mai 
multe nu am pu- 
tut scoate de la 
Strategy First, a^a 
c3 v3 I3s3m in 
compania screen- 
shot-urilor. jocul 
va putea fi cum- 
pSrat mcepand cu 
primul trimestru al 
anulul 2004, iar 
produc3torli ne 
promit c5 
pachetui va 
include ^i Jagged 
Alliance 2. 

■ cioLATJ 


elementele de scenarlu (tufi^uri, copaci $1 alte ascunzi^uri) ^i 
armele nol (vreo cinci la numSr). Pentru ca expeditia military 
s5 nu se transforme mtr-o plimbare pe bulevard, Inamicii au 
primit creiere noi (a se citi „un Al mai performant"), iar 


4 


y IMPERIUM GALACTICA 3? 


Acum cateva luni, Imperlum Calactica 3 ^i-a schimbat 
numele in Galaxy Andromeda, din cauza unor conflicte 
intre producStorl ^i distribuitor. La foarte pufin timp dup3 
aceea. Galaxy Andromeda este anulat ^i toatS lumea le 
plange de mila ungurllor de la Mithls Games, producStorli 
jocului. Evident, povestea nu se opre^te alci pentru cS s-a 
anunjat c5 fostui Imperium Galactica, redenumit Galaxy 
Andromeda chiar inainte de a fi anulat, va ap5rea pana la 
urma, dar sub un alt nume. Nexus. 


— 

x 

1. Ground Control 2: Operation Exodus 

VU Games 

2. Doom III 

Activision 

O 3. Ford Racing 2 

Empire Int. 

4. Panzers 

CDV 

liJ 5. Pax Romana 

Wanadoo 

^ 6. Crystal Key II: The Far Realm 

DreamCatcher 

3 7. Thief 3 

Eidos 

^ 8. Ultima X: Odyssey 

EA 

^ 9. Shadowbane 

Ubi Soft 

10 . CyberGroove 

4AM 
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□river 3 

Produc^tor Reflections Interactive Distribuitor Atari 

Data lansdrii mceputui 2004 On-line www.driver3-ganrie.com 



Dup5 cum s-a mai spus pe site-ul 
LEVEL dup3 cum s-a vorbit foarte 
mult dup3 ECTS, Driver 3 este in lucru. 
Din pScate, prioritare sunt cele trei 
console favorizate de soartS: PS2, Xbox 
^i GameCube. Versiunea pentru PC va 
ap3rea ^i ea la un moment dat, TnsS clar 
ceva mai tarziu decat prim5vara anului 
viitor (cand sunt programate pentru 
lansare celelalte versiuni). Oricum, toatS 
lumea a jucat seria Driver, a^a c5 prea 
multe nu sunt de spus. Storyline-ul va fi 
cu sigurantS diferit, dar in ce sens, asta 
nu ^tim deocamdatS. in ceea e prive^te 
alte detalii, cei responsabili cu 
producerea ^i distribuirea jocului sunt 
extrem de secreto^i. In afarS de cateva 
screenshot-uri ^i un trailer (care este 
prezent pe CD-ul Level din noiembrie 
2003), nu prea a mai scSpat nimic. 
Evident, jocul este promlfStor, atat ca 
engine grafic, cat ^i ca acfiune. S3 
sperSm c3 m lunile care vor urma ceva 
mai multe informa^i vor deveni 
accesibile pe canalele obi^nuite. 


CaMBAT OVER EUROPE 


H IL-2 Sturmovik: The Forgotten Battles are nevoie de un expansion pack. Cei de 
H la GMX Media au prins ^ansa de un picior $i se pregStesc s3 lanseze Combat 
H Over Europe , care aduce opt campanii noi, posibilitSfi noi de training, noi 
H misiuni on-line m Cooperative, optiunea de a traduce vocile din rus3 ^i germanS 
H Tn englezS ^i zece noi skin-uri pentru avioane. Combat Over Europe va fi lansat 
H m februarie anul viitor. 


Ubi Soft 

ENTERTAINMENT 



Kaven shield 





ci ceva ? 

Ubi Soft SRL 

Sir. Johann Strauss nr. 2A Bucuresti 
Tel:021-231.67.69 Fay:021-231.67.66 
.G-mail:sales@ubisof1.ro 
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ProducStor Primal Software Distribuitor DreamCatcher Games Data lansarii prim^vara 2004 On-line www.besieger.com 






F3r5 mdoialS, dintre genurile de joc 
inventate pan5 acum, RTS-urile au avut 
un impact foarte puternic asupra 
gamerilor. Dac5 la mceput aceste jocuri 
erau greoaie, cu interfete nu foarte 
prietenoase, cu timpul a intervenit 
perfectionarea ^i lucrurile s-au schimbat 
mtr-atat Tncat nu prea mai e loc de 
original. In zilele noastre, este foarte 
greu s5 mai lansezi pe piatS ceva 
Tntr-adevSr deosebit. Multi mcearc5 ^i 
foarte putini reu^esc. Iat3 c5 un alt set 
de curajo^i, de data aceasta de la Primal 
Soft, incearca $3 vin5 cu cateva 
concepte, nu neap5rat originale, dar 
interesante. Astfel, Besieger va fi un RTS 
clasic, sau semiclasic, a cSrul structure 
va cuprinde douS campanil, 
corespunzStoare celor douS rase 
prezente m joc: Vikings ^1 Cimmerians. 
Storyllne-ul pare suculent, de aceea nu 
a? vrea sS-l dezvSlui. Ceea ce ar fi de 
spus se refers la cateva lucrurl 
interesante, ca de exemplu modul m 
care facet! rost de unitStl. Astfel, acestea 
se vor na$te, m adevSratuI sens al 
cuvantului. NumSrul na^terilor va 
depinde de un set de parametri, dintre 
care cel mar important este, evident. 


HAITIEIMII SE OPUIM 


in Statele Unite, sediul Rockstar 
Games a fost luat cu asalt de cStre 
multimile haltienedezlSntuite. 
Nemultumirlle se refers la mult jucatui 
GTA Vice City unde, dupS cum spun 
reprezentantii comunitStii haltlene, se 


numSrul caselor. Un alt 
lucru Interesant este 
conceptui de terafor- 
mare. Se pare cS veti 
putea modifica relieful 
pentru a-l adapta 
nevoilor $i conditlilor 
locale. UnitStile vor do- 
bandi experientS pe mS- 
surS ce veti juca, a^a cS 
nu vS veti 
permite sS le 
pierdetl prea 
usor. Din 
/' punct de 

vedere tehnic, engine-ul 
grafic pare unul foarte 
reusit... pans la proba 
contrarie. PanS la lansare 
mai e un pic, a^a cS nu 
avem altceva de fScut decat 
sS a^teptSm. 

■ Locke 


cultIvS cu neru^lnare uciderea 
membrilor acestei comunItSti doar din 
piScere ^i rasism. Pentru cS nu au prea 
fost luati in seamS de cStre responsabili, 
lucrurile deja au ajuns mai sus ^i tare 
sunt curios ce o sS se mai intample. 











News level 


LEVEL Fan Meeting 


^5 noiembrie S003 




Semnifica^ simbolurilor p 


Anun|at3 (din nefericire din lipsS 
de timp) doar pe www.level.ro, intalni- 
rea (cu accente patriot-violente) dintre 
redactorii LEVEL ^i ai lor fani a avut loc 
samb3t5, 15 noiembrie 2003, m incinta 
unuia dintre multiplele amfiteatre ale 
sediului Academiei de 5tilnte Econo¬ 
mice din Bucure^ti (clSdirea aia gigea 
din pozele cu Piata Romans). 

Cu mic, cu mijiociu ^i cu mare (mai 
pu^in Locke, care a fScut buba m ziua 
cu pricina), LEVEL s-a repezit spre capi¬ 
tals $i, la orele 12:00 trecute fix, mcepu 
bucuria. Oameni din toate colfurile 
Romaniei (Constanta, Oradea, la^i ^i, 
evident, din „coltur' Bucure^ti), s-au 
prezentat la raport, alSturi de o ga^cS de 
reprezentanti 
ai Best 
Distribution 
(au venit a^a 
de multi cS 
ne-am speriat 
ca de „lnvazia 
din Spatiul 
Extraterestru"). 

Si-ncepu 
tSmbSiSul: 


EDITOR ETHERLORDS 


Strategy First a anuntat cS a lansat editorul de hSrti 
pentru Etherlords II. Acesta va contine toate uneltele 
necesare pentru a crea aproape orice tip de harts. HSrtile 
vor putea fi postate m mod liber pe Internet, fiind 
compatibile cu toate versiunile acestui joc lansate panS 
acum pe piatS. 


avanpremiera 
numSrului 
LEVEL din 
decembrie 
2003, 

prezentarea 
„live" de cStre 
fiecare dintre 
redactori a 
cate unui joc trSsnet: Koniec - Call of 
Duty; Mitza - XIII (premiers nationals); 
cioLAN - Worms 3D; Sebah - World 
Racing. Intre timp, BogdanS bSga mare 
la mixer, sS nu se audS balbaielile ^i 
prostiile debitate de bSieti. Imediat dupS 
aceea a urmat o discutie destui de 
aprinsS cu Doru RSdutS (distribution 
manager Best) despre trecutui, prezentui 
^i viitorul jocurilor (on-line) m Romania. 
Tip simpatic, Doru a rSspuns ^i 
TntrebSrilor publicului, care dupS aceea 
s-a pus en masse pe ca^tigat premii 
constand m bani, ma^ini, apartam... 
scuze, reviste ^i abonamente LEVEL ^i 
jocuri de la Best (printre care un Warcraft III 
^i un Medal of Honor - Deluxe Edition). 

TotuI s-a terminat 
cu bine, fiecare a 
plecat cu ceva m 
buzunar ^i, mare 
bucurie mare, cred 
cS o s-o facem din 
nou... mtalnirea, 
adicS. 


Mike 


m 

Demo pe CD 

In cazul prezen^ei unuia 

dintre aceste elemente 

Imagini pe CD 

pe CD-ul LEVEL. 

m 

<p 

Wallpaper pe CD 

simbolul va avea 

Film pe CD 

culoarea neagrd 7n 

caseta tehnicd. RestuI 


Patch pe CD 

vor fi ro§ii. 

o 

MOD pe CD 
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LEVEL 


Preview 


Shade: \A/rath of Angels 

Tiiiime is on my side/Yes it is... 


> La inceput, numele de Shade: Wrath of simplul motiv c3, de^i nu are nimic spe- 
Angels nu mi-a spus nimic. Nici cand cial, este personajul principal al jocului 
am aflat cS proiectui celor de la Black despre care vorbim. Numele lui nu con- 

Element Software s-a numit initial teaz3, cum nu conteazS nici numele ce- 

Nefandus, nu am fost mai impresionat. lorlalfi cSlStori, mfafi^area lui nu atrage 
FaptuI c3 echipa ce Iucreaz5 la acest joc m mod special atentia, de aceea nu me- 

a contribuit ^i la Operation Flashpoint rit3 s3 ne oprim asupra el. De fapt, dacS 

m-a fScut s5 ridic un pic sprancenele. nu s-ar fi Tntamplat ce s-a mtamplat m 

ins5, pe m3sur3 ce citeam mai multe ?l orS^elul respectiv ^i dac5 tipul acesta nu 

mai multe despre acest joc, o melodle a ar fi fost delegat printr-o mtamplare s3 
inceput s5-mi rSsune in cap. Melodia ajung5 aid, atunci cu slgurant^ nici n-am 

lui Rolling Stones, cea care a fScut parte fi vorbit despre el. L-am fi I3sat acolo, m 

din coloana sonor5 a unui film de ex- anonimat, s^-^l trSiascS vlafa cu bucu- 

cepfle - Fallen, cu Denzel Washington riile ^i necazurile adlacente, cu piScerlle 

^i John Goodman; filmul m care un lui ^i cu durerile de mSsele de care nu 

demon umbiS printre oameni ^1 se scap5 nimenl. Time... Dac5 este s3 vS 

transfers dintr-un corp in altui printr-o spun adevSrul, singurul motiv pentru 
simpiS atingere. 5 i ulte a^a am mceput care individul a ajuns in paginile aces- 

sS scriu articolul, lar m cap am aceea^i tea ^i la cuno^tln^a voastra este intam- 

melodie: „Tliime Is on my mind/ Yes It plarea.... is on my side... Cu cateva sSp- 

Is...". De aceea am o rugSminte la voi: tSmani m urmS, preotui din localitatea 

nu cititi articolul mainte de a asculta respective trimisese o notS Vaticanului 

melodia ^i, de preferat, cititi-l cu melo- prin care informase cS m urbea lui se 

dia respective m fundal. © mtamplase o minune. Cei de la Vatican 

nu sunt chlar a^a de naivi. De fapt, am 
Cam pe-acuma... impresia ca sunt unii dintre cei mai lu- 

clzl oameni din lume. Paradoxal, Vati- 

Pe mserat, a^a. Intr-un orS^el micut canul nu mai crede de mult m miracole 
de munte, ca oricare altui de altfel, dar ^i, prin urmare, au un serviciu msSrcinat 

special prin faptui cS aid se va mtampla cu studierea „mlracolelor" (yes It is...), 

jocul de fate, opre^te un tren. Trenul nu deci cu aducerea cu picioarele pe PS- 

avea nimic deosebit. Un tren normal, cu mant a celor care mai cred in minunl. 

rotl de fier ^i frane care fluierS, cu o mul- Omul nostru din tren este cel trimis de 

time pestrlte mSuntru, plStitori de bilete Vatican pentru a studia „mlracolul". 

sau de na^l. Time is on my side... Ei bine, Cred cS a sosit timpul (time Is on 

printre ace^ti oarecare, era unul mai my...) sS intrSm un pic ^i m gandurile 

oarecare decat toti. Yes it is... De ce ne-am eroulul nostru (Tl spun a^a nu datorlte 

oprit asupra lui dintre sutele de per- calitetilor sau importantei sale, ci pentru 

soane care incap intr-un tren? Pentru c3 orice poveste trebuie s3 aib3 un 


erou). Acesta coboar5 pe peronul gSrii. 
Pe drum a pierdut mult timp gandindu-se 
la soarele mediteranean pe care-1 I3sase 
acasci, la bucata de costit^ afumatd pe 
care-o tinea in c3mar3 ^i pe care a 
mvelit-o frumos pentru a tine un festin 
la mtoarcere, la sticlele pe care reu^lse 
sa le scoata, pe sub mana blnemteles, 
din pivnitele Vaticanului. Acum insa, 
dupa ce a atins pamantui ora^elului 
respectiv, parca a mceput sa-i curga un 
fior prin vene. Time is on my side... Par¬ 
ca ceva nu era m regula. Is on my side... 
SentImentuI I s-a accentuat m clipa Tn 
care l-a gasit pe preotui ora^ului Tntr-o 
balta de sange, cu urme de mu^caturi la 
gat. Eroul nostru era el credinclos, nu-i 
vorba, dar parca a mceput sa realizeze 



ca nu toate miracolele vin de sus, ci mai 
vin ^1 de dincolo. Yes it is... 


Ajunge. M-amsaturat. Nuh^^iweai 
sa aud nici o aiureaia despre erourcat^( 
nu-l erou ^1 tot felul de prostii. 5i nici i 
melodia aia tampita care-mi suna m 
urechi de ore bune. Nici nu mai pot sa 
scap de ea. Huo! Ce-i aid? Peco. Cum 
adica sa prezint un joc m care e un in- 


! I 


divid oarecare? Nici vorba. Eroul nostru 


este un adevarat. Are de toate m el, pe 
el $1 langa el. lar despre jocul de fata, 
nici nu trebuie sa va mai spun ca este 
cel mai tare joc de care am auzit eu 
pana acum. Time... Da' mai termlna ma 
odata cu talmul ala ca ma doare capul! 
Mai bine spune ^i tu ca jocul de fata o 
sa alba o atmosfera horror mai tare 



Interioare frumoase 


Unde e mah demonii aia? 


Cautarea 
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decat Undying, Resident Evil sau 
Silent Hill, c3 ac^iunea, mi^Srile 
^i aptitudinile eroului nostru 
vor fi inspirate de ce-am 
v5zut m Max Payne 2 ^i 
Thief, ms3 cu o aplecare 
mai mare spre tactic^. Se 
pare cS atmosfera 
jocului va fi 
realizatd nu 
atat prin 
numSrul 
mare de 
zombies pe 
care-i vei 
omori, ci prin 
y mister, prin ceea 

ce nu se vede, 
dar poate fi perce- 
put cu celelalte 
simturi, prin engine-ul 
de excepfie ce va reda, 
crea, folosi, implementa, 
dezvolta etc. tot ceea ce nu 
credeati c5 ve|i vedea pan3 acum. 
Mai mult! V-ati s5turat de jocurile scurte 
pe care mtr-o dup3-mas3 prelungita ^i 
putin^ noapte le terminal? Ei bine, 
Shade v5 va oferi peste 30 de ore de joc 
continuu. Un adev^rat record pentru 
ceea ce ofer^ piata de ast^zi. 

Dac5 nici pan5 acum nu v-am con- 
vins de calitatea lui Shade: Wrath of 
Angels, atunci nu mai am nimic de f3- 
cut. A, poate ar mai fi ceva. Jocul v3 va 
schimba. Adic3, eroul nostru va putea 
s3 elibereze demonul din el (hehe, ni- 
meni nu-i u^3 de biseric3). Problems: 
cu cat eliberafi demonul mai mult, cu 



atat va fi mai greu sS-l controlafi. S-ar 
putea ca la sfar^it nici sS nu mai fifi om. 
Atata va rog: sS nu mS atingefi dup- 
aceea. Eu vreau sS rSman om. 

Tiiiime is on my side/ Yes it is... 

■ Sebah 


Titlu Shade: 

Wrath of Angels 
Gen Action/Horror 
Producator Black Element 
Software 

Distribuitor Cenega Publishing 
Procesor Pill 700 MHz 
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Accelerare 30 32 MB 

Multiplayer Nu 
Data aparifiei 2004 

ON-LINE www.shade- 
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Dracula is back! 



Am omorat ceva! 
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Reabilrfcare clasica pe fond aonor 



sunt pe cale de a salva lumea de la un 
sfar^it groaznic. Populafia este pe cale 
de a claca in fa^a unor du^imani tangi- 
bili, 3ia micil, a altora ascun^i, 3ia mari 
neserio^i. Mutanfi dubio^i, politi^ti 


tele de fiecare data cand intru in redac- 
tie, dar loate astea mi se pSreau nor¬ 
ma le. Dar sa 5titi ca eu nu sunt o mega 
corporafie totu^i controlez guvernul 
cum nu se poate mai bine. Ce, nu traiti 
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bine? Nu va dau eu de toate contra unui 
mic impozit pe salariu ^i a taxei de pro- 
tectie luate din aloca^ie? Sa zice|i mersi ca 
nu va scot la cartofi la ora de dirigentie. 

Tocmai Tmpotriva acestor binefaceri 
pe care le aduceau guvernele ^i restui 
abuzi^tilor din 2083, se vor Irezi sa 
lupte cei patru mercenari rpg-i^ti. De tel, 
fiecare are o poveste diferita, o origine 
soclala mai speciala motive exislentla- 
liste indoiel- 
nice. Unul 
dintre el 
este 

johnson, 
un fost 


wvvw.level.ro 




Marina, nu jucarie 


RPG = Role Playing Game, cel pufin asa 
^ 5 tim nol. Www.acronymfinder.com ne 
mai spune ca RPG inseamna si rape 
prevention glasses, ceea ce nu prea ^tlu 
eu ce inseamna, dar am o vaga Idee. 
Cred ca sunt o pereche de ochelari cu 
lenlilele atat de afumate meat nici nu itl 
dal seama cand e^ti violat. Oh, goody! 
Tot site-ul cu pricina ne mai spune ca 
RPG inseamna Rassemblemenl du 
Peuple de Gulnee, franceza pentru 
Rally of the PcKjple of Guinea... raliul 
porcilor de Gulneea?! Inca un mteles 
pentru RPG ar mai fl, ?i promit ca asta e 
ultimul, Rate Per Gallon. Dupa umila 
mea parere, cred ca se refera la un 
sistem de rate pentru a putea intra rapid 
m posesia unui galon. Un galon de vot- 
ca, al unula de vin, al unula de benzina, 
cine ?lle ce fel de galoane mai exista. 
Mai sunt alte cateva interpretarl date 
acestor trei lltere, printre care mai este ^1 
ceva legat de IzolopI, de gene ^i de gre- 
nade lansale ^i pierdute, dar nu prea ne 
Cui Ti pasa ce mai poate 
msemna RPG, atata timp cat pe noi ne 
Intereseaza doar cele legate de jocuri... 
poate $1 ceva despre gagice ^1 porci de 
Gulneea, dar alea doar m timpul liber? 

Promovarea in mexi acerb 
a unui aiatem propagandiatic 
de tip barbar 

4am Entertainment ne arunca ?ntr-un 
viitor relativ apropiat, distrus prin meto- 
de apocallptice de catre ni^ite necunos- 
cuti oameni de bine. Patru mercenari, 
manafi fiecare de proprille lor motive, 


corupti, comercianti necinsliti ^i guver- 
ne controlate de mega corporatii ne 
pun lumea in pericol. Nu, nu este litiul 
de maine din EvenimentuI Zllei ^i nici 
subiectui saptamanii la Teo (Tuca?) 
Show, este doar realltatea cu care se 
confrunia lumea m 2083. 5tiu ca iml 
veti spune sa ma uit in jur, sa case bine 
ochii la oamenil de langa mine... Parca 
l-a mai crescut o mana lul Sebah. Oare 
cum o duce la 
gura? Parca 
Locke are o 
insigna du- 
bioasa in plept 
$i Tml cere ac- 


Wh...Wha... Whe?! 
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special al trupelor de elitS 
guvernamentale, care s-a retras ?ntr-o 
viatS marcata de crime, dupS ce 
guvernul a fost preluat de corporafiile 
despre care vS vorbeam mai sus. Apoi 
intra in scena Victoria, primul om cu 
puteri psihice deosebite. Fierbe oul 
doar cu privirea ^i curafa castravefii ve- 
cinului direct din fa^. Dupa ce a fost \\- 
nuta ^i testata de tofi medicii din finut, 
Victoria a descoperit dragostea pentru 
frumos, a evadat din spitalul-celula 
unde era finuta ^i a plecat in lumea 
larga. Kenji, tata de familie cu 2 copii, 
este un japonez pi in de onoare, care, 
dupa ce ^i-a omorat tatal intr-un mo¬ 
ment de luciditate bahica, pleaca m 
lumea larga sa-l caute pe asasinul parin- 
telui sau. Ultima, dar nu ultima, preten- 
denta la titiul de salvator al lumii este 
Jessica. Cea mai cea m calculatoare, 
mandria facultajii de cibernetica, la 
varsta de 17 ani Tmpllnlfi s-a uitat m 
spatele u^ii numarul doi, unde a vazut 
parolele pentru Swiss Bank, conturile 1, 
2 ^i 3, dar pentru ca nu a uns pe cine 
trebuie, a intrat la inchisoare pe 
degeaba. Dupa ce a construit un robot 
ultra-performant din Irei furculije de 
plastic, un ^iret $i doua farfurii, a evadat 
din inchisoare ^i traie^te de pe urma 
spargerii de bancomate. 

Cu fiecare dintre ace$ti oameni mo¬ 
del vei putea pleca la batalie. Partea 
frumoasa a jocului este faptui ca fiecare 
are o poveste speciala, fiecare va putea 
termina Restricted Area in doua moduri 
diferite ^i timpul de joc se va ridica la 
peste 20 de ore de caciula. Adica peste 
160 de ore de joc per total. 5i toate 
astea intr-o atmosfera de Blade Runner, 
mgemanata cu Aliens. Ti se cam ridica 
parul de pe spate, nu? Merifi! 



Ginta revine la putere 

Dupa ce vei trece de diferite etape 
ale jocului $i vei face un popas prin ca- 
vernele rava^ite de vanturile postapo- 
caliptice ale rezidenfilor, te vei putea 
duce la vraciul satului, unde \\\ vei 
cumpara tot felul de produse aleatoare, 
gen: ciorapi, un fes, doua-trei lansatoare. 



doua pungi cu floricele, ceva d-ale 
gurii, ca duci lipsa, ^i ceva membre noi. 
Chiar a^! Daca nu e^ti muljumit de 
prestafia mainii drepte, o tai ^i o Tnlocu- 
ie^ti cu o mana complet mecanizata, 
specializata in goblenuri, mileuri, pus 
muraturi ^i batut covoare. Dupa ce vei 
constata ca mana ta cea noua nu este 
congruenta cu restui componentelor 
tale naturale, te vei transforma incet, 
incet mtr-un robot de bucatarie complet, 
cu diferite vlteze ^i complet ecologic. 

Atator dispozitive tip „briceag" nu 
le putea sta in cale decat un inamic tip 


♦ ♦ 


„cutit Rambo". A^a ca cei de la Master 
Creating, nemjii din spatele acestui joc, 
au pus-o de un Al de mllioane. 

Du^manii vor varia de la cel mai creti- 
nolzi indivizi pe care i-ai putut vedea pe 
Animal Planet vreodata, din specia 
„trage, ba, ca io sunt din plastic", la cel 
gen Discovery, adica „lt's elementary, 
my dear Watson. We're dead, no doubt 
about it!". Ace^ti du^manl se vor arunca 
ba in faja gloanjelor, ba din faja lor. NIci 
nu vei mai ^tii pe ce lume te afll, dar pul 
In funcjiune mana ta minune ^i te rela- 
xezi imedlat. NImIc nu te va putea atinge. 

’ToaitQ concluzia in morala 

Sper ca afi Tnteles ca nu este bine sa 
va lasaji pe mana mecanicii renascen- 
tiste tarzii, pentru ca nimic bun nu iese 
din asta. TotuI trebuie facut cu mana ta 
proprie sau, ^1 mai bine, cu mana altuia. 
Niclodata nu i-am mjeles pe a^tla care 
se agita sa rezolve ei tot ^i fac lumea 
praf ^i pulbere. Nu e mai bine sa stai 
frumos pe spate ^i sa te uifi la cei din jur 
cum salveaza stratui de ozon ^i padurea 
tropicala, cum unil fac mancare ^i tu o 
mananci? Va mdemn sa reflectaji ^i las 
totui pe mana voastra. Sanatate! 

■ Koniec 
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IMBA Live 2004 


□e ce nu m-a facut: mama negru? 
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Dintre toate sporturile astea de echipS 
care se mai difuzeazS pe la televiziunile 
noastre na^ionale locale mai ales, 
internationale, cel mai spectaculos mi 
se pare baschetul. 5tiu c5 deja jum^tate 
din galeria Steaua mS caut3 s5 imi ex- 
plice, la Tnceput cu frumosul, de ce for- 
balul te mal|3 pe cele mai inalte culmi 
ale fericirii ^i te doboarS pe cele mai jos- 
nice trepte ale disperSrii, cum te face el 
s3 uifi de mam3, tat5, copii, datorii ^i 
mai ^tiu eu ce alte probleme au oamenii 
mari. Dar pe mine nu au cum s5 m5 
conving5 de acest lucru. Tot mai frumos 
este baschetul. Grafie, fair-play, specta- 
col... ce pofi vrea mai mult decat atat? 
Unde mai poh vedea a^a ceva? Poate 
doar la patinaj artistic, dar nu m3 prea 
atrag ru^ii Tn colanfl ^i zambetele formate. 
Eu unul rSman la sporturile manly 
unde, dac3 vrei s3 mai scapi un cot m 
gur3, poti s3 o faci llnl^tit ^1 nimeni nu te 
trage la rSspundere. Decat poate cu o 
amends de cateva zed de mil de dolari, 
dar ce conteazS asta cand e^ti piStit cu 
milioane? 

A^a c3 iatS cum cel mai meseria^ 
joc de la EA Sports - NBA Live - prime^- 
te mcS o continuare de zlle mari. Cu 
destule chestii noi implementate ^1 cu o 
grafIcS ce nu se comparS pe anumite 
pSrti cu jocurlle anterloare ale seriei, 
este, de departe, unul dintre cele mai 
bune EVER. 


momentui de glorie al managerului din 
NBA. ApSrut sub numele, deja cunos- 
cut, de Dinasty, managerul jocului de 
baschet este nici prea-prea, nici foarte- 
foarte. Poate una dintre cele mai impor- 
tante caracterlstici nou implementate 
este posibilitatea de a importa juc3tori 
din March Madness 2004, du^i deja 
cStre posIbllltStile lor maxime, astfel 
objinand o echIpS net superloarS celor 
din campionatui obi^nuit. DacS mai 
adaugl acestui lucru ^1 noua campa- 
nie de antrenament m care po\\ 
arunca intreaga echipS, realizezi 
performantele extraordinare la 
care vei putea duce juc5torli 
Modul Dinasty nu are 
la baza dorin^a de a face 
bani, ci doar pe aceea de 
a-h face o echipa cat 
mai bunS. A^a c3 
banii pe care erai 
obi^nuit panS 
acum s3 Ti ca^tigi 
s-au transformat 
m puncte. 

Acestea pot fl 
cheltuite pe 


o grSmadS de lucruri esen^ale bunului 
mers al evolufiei echipei: antrenament 
individual sau global, pe pSrtile Impor- 
tante ale etapelor jocului ^1 pe punctele 
forte al fiecSrui jucStor in parte. Astfel, 


lar manager? 


Anul acesta a fost o explozie furl- 
bundS a managerelor m majoritatea 
jocurilor scoase de EA. DupS unul mai 
primitiv din Nascar, unul mai dez- 
voltat m FIFA ^i unul aproplat de un 
adevSrat manager m NHL, iatS c3 este 



La o sesiune de antrenament 


Fly like an eagle 




Are simtui gaurii 
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punctele castigate cu greu pot fi folosite 
pentru a imbunat^ti performantele arun- 
cStorilor de trei puncte, ale ap3r3torilor, 
condida fizic5 atacul normal spre co^. 
Un lucru ce trebuie tinut minte este cS, 
dac3 unul dintre aceste atribute este 
iSsat deoparte, nu numai c3 nu se dez- 
volt3, dar chiar intrS m regres, deoarece 
nu este dnut m formS. O alt5 caracteris- 
tic3 important^ a punctelor acestora di- 
nastice este posibilitatea de a le cheltui 
pe antrenamente intense Tnaintea me- 
ciului, training-uri ce nu au efect decat 
pe durata acestuia. Aceste antrena¬ 
mente intense costs destui de mult, dar 
se ^i simt. 

Intrebarea fireascS este cum faci 
rost de aceste puncte. Ele nu iti vin di¬ 
rect la finalul meciului, ci trebuie sS 
Tndepline^ti anumite cerinte pe parcur- 
sul jocului. Astfel, pentru fiecare perfor- 
mantS deosebitS de care ai dat dovadS, 
vei primi un anumit punctaj. Aceste 
puncte se primesc pentru evolu^ile 
deosebite ale unui jucStor: pentru 20, 
30, 40 ^i 50 de puncte mscrise vei primi 
5, 15, 30 ^i respectiv 40 de puncte, 
pentru 15 recuperSri per meci prime^ti 
25 de puncte, tot a^a; pentru o evo- 
lutie bunS a echipei vei primi alte puncte: 
pentru 50 de recuperSri per meci pri- 
me^ti alte 25 de puncte, pentru o victo- 
rie cu o diferentS de 30 de puncte pri- 
me^ti 40 de puncte dinastice, dacS 
fiecare jucStor a Tnscris m timpul meciu¬ 
lui prime^ti 250 de puncte ^.a.m.d.; ^i 
pentru evolufia de-a lungul sezonului 
vei primi puncte astfel: ai terminat pri- 
mul m conferinfS, ai primit 300 de 
puncte; ai terminat primul Tn ligS, ai 
primit 750 de puncte; ai trecut de prima 
rundS de playoffs, ai primit 500 de 
puncte... a\\ prins ideea. 

Grafica bat;ut;ul mingii 

Din punct de vedere al gameplay-ului 
nu s-au schimbat prea multe. Nu mai 
avea ce. Este drept cS acum toate alley- 



Nimeni nu se pune cu O'Neal 


up-urile funcfioneazS ca pe 
sarmS ^i schemele de joc sunt 
mult mai u$or de pus Tn scenS, 
dar aceste lucruri erau de 
a^teptat datoritS performan^elor 
obfinute de la un an la altui Tn 
tehnologie ^i Tn gandire. Se fine 
foarte mult seama de 
personal itatea ^i de schemele 
specifice de joc ale jucStorilor 
consacrad ^i s-a fScut un efort 
gigantic pentru a apropia NBA 
Live 2004 de realitate prin 
modul cum fiecare se mi^cS ^i 
reacfioneazS Tn cazul unei 
reunite sau al unei ratSri. Poate 
cel mai bine se observS Tn 
cazul lui Kobe Bryant, unul dintre cei 
mai spectaculo^i marcatori de sus, 
ca^tigStor ai concursului din 1997 de 
dunk-uri, dupa cum insists sS T^i explice 
comentatorul dupS fiecare punct 
obfinut prin slam. 

Grafic, jocul este modificat simTitor. 
Figurile jucStorilor sunt mult mai bine 
lucrate (dupS cum ^i putefi observa din 
poze). Aduce foarte mult cu felul Tn care 
sportui acesta aratS Tn viafa de zi cu zi. 
Toate cele 29 de arene Tn care vor fi 
duse „bStSliile" sunt copie fidelS a celor 
din realitate, de la culoarea lemnului de 
pe jos, la tricourile, atarnate pe perefi, 
ale starurilor retrase din competifie. Din 
nefericire, publicul, durerea mea eternS, 
nu este nici de data aceasta 3D, ve^ni- 
cele sprite-uri bucurandu-ne ochiul cu 
nemi^carea lor nebunS ?i culoarea lor 
fads ^i insipidS. Nu Tnteleg de ce au pu- 
tut face o treabS excelentS Tn NHL 2004 
(public 3D, frumos ^i atrSgStor), iar pen¬ 
tru NBA ^i FIFA rSman credincio^i tradi- 
\\e\ purtate de atafia ani Tn spinare. 

Lup1:a versus oricine 

Prin multiplayer ajungi sS Tti dai 
seama ce este adevSratuI NBA. DacS nu 
joci multiplayer, nu joci NBA. Dar pIS- 
cerea piScerilor stS Tn faptui cS nu existS 
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joc pentru LAN, ci doar pentru 
ON-LINE. Bucuro^i, nu? Cel mai mare 
minus al jocului apare ^i Tfi trage una Tn 
barbs de nu te vezi. Ce dacS acum au 
bSgat Tn sfar^it tonomat cu toate melo- 
diile ^i pofi sS le iei la rand sS vezi ce e 
de capul lor, dacS nu pofi juca NBA Tn 
refeaua de bloc?! Lipsa posibilitStii jo¬ 
cului Tn retea va trage mult de tot Tn jos 
acest joc ^i prin nota pe care o va primi 
la multiplayer, ^i prin cea de la impresie. 
Deziluzie, unde e^ti sS-fi iau gatu'? 

■ Koniec 
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Dac3 o s5 vorbi^i Tn fata unui gamer 
■" (indragostit de PC-ul lui) de console de 
jocurile care T^i fac veacul pe ele, nu vS 
a^teptafi sS se arate extrem de incantat. 
Impresia generals despre console pe care 
o are un astfel de jucStor nu este tocmai 
mSgulitoare, iar majoritatea titiurilor de 
consols sunt privite ca imature, simpliste, 
numai bune de bSgat pe gura 
consumatorului de rand, mare amator de 
televizoare, controlere cat douS palme 
canapele moi. Noi suntem mai de^tepfi 
mai bStrani decat „ei", dar din ce in ce mai 
pufin bSgafi in seamS. Cel pufin a^ ne 
place sS ne spunem de fiecare datS cand 
vedem un PS2 ^i auzim cS un alt joc ce a 
pomit de pe PC a devenit acum „exclusiv" 
pentru Xbox. 5i totu^i, suntem oameni 
maturi, iar Tn redactie avem acolo, Tntr-un 
colt, un televizor cu un PS2, un Xbox ^i un 
GameCube langS el. $1 nimeni nu se 
plange, nimeni nu dS cu PS2-ul de 
pSmant... Acum, nu vS cer sS iubiti 
consolele dintr-o datS, mai ales dacS nu ati 
pus mana niciodatS pe a^ ceva, dar vreau 
ca in cazul jocului de fatS (Beyond Good 
& Evil) sS nu porniti cu idei preconcepute 
^i sS-l tratati ca pe oricare alt joc pentru PC. 

„Dar Ssta e joc de console", ar 
spune probabil Locke, fidel ticului sSu 
verbal din ultima vreme... 

intr-adevSr, Beyond Good & Evil ar 
putea reprezenta ocazia perfects pentru 
a vedea cum aratS ^i cu ce se mSnancS 
un joc de console. 5i, eventual, sS vedeti 
ce pierdeti dacS nu ati pus niciodatS 
mana pe un PS2, Xbox sau Gamecube. 

Omul din spatele jocului Beyond 
Good & Evil nu este altui decat Michel 


Ancel. Da, chiar el. Cum care Michel 
Ancel? intr-adevSr, surprinzStor de putin 
cunoscut, monsieur Ancel este creatorul 
serlei Rayman, care a porn it furios de pe 
PC-uri 5 I a atins apogeui (unde altundeva?) 
decat pe console, tn plus. Beyond Good & 
Evil face parte din noua generatle de jocuri 
de la Ubi Soft, iar dacS vS mai ^i aduc 
aminte care sunt celelalte titiuri (XIII, Prince 
of Persia - The Sands of Time), atunci vS 
dati seama cS jocul de fafS este unul care 
merits toatS atentia noastrS. 

De acolo pana aici 

Plaiurile mioriticei planete Hyllis, 
un paradls plin de culorl vii ^1 de ani- 
male ciudate, sunt amenintate de o rasS 
atat de extraterestrS ^i de ofticatS cS 
hyllienii sunt mai ferlcltl decat alienu' de 
rand, Tncat se decide sS punS osul Tn- 
tregil populatli la treabS ^i sS cucereascS 
pa^nica planets. Tu, o „ea" brunetS, cu 


ochi marl ^i ruj verde pe buze, e^tl o 
jurnallstS de ocazie, grafie aparatului 
foto iSsat de bunicu' ^1 legilor locale 
care permit existenta freelancer-ilor (nu 
ca la noi...). Suflet bun cu o casS mare, 
te oferi sS tii Tn gazdS cativa orfani panS 
cand, Tntr-o zi, alienli atacS din nou ^i 
nimeresc exact peste casa ta. InstinctuI 
matern (care, chiar dacS nu Tl al, Tti va fi 
activat automat Tn joc) reacfioneazS vio¬ 
lent, Iar nemernicii de alien! se trezesc 
ba fSrS o manS, ba fSrS un picior, ba 
deloc... 51 chiar cand credeai cS totui s-a 
terminat cu bine, epuizarea fizicS T^l 
spune cuvantui ^i nellpsitele viziuni T^i 
fac aparitia. DupS care, tardiv (dar in- 
tentia conteazS), se TnflinteazS la u^a ta 
^i trupele guvernamentale, Tnarmate 
panS-n dinfi, dar Tncete ca un melc. 5i 
cum firul epic trebuia sS continue 
cumva de aici, jade (fStuca noastrS) este 
contactatS de organiza|la secretS ^1 re¬ 
bels, The Iris Network (fSrS nici o legS- 



Inca una e gata articolul 


Aaa... acolo! Nu... acolo! Mama ei de vecinS, iarS a uitat Pssst, bSiefii, schimbafi ni^te valutS? ' ' 
apa deschisS curge pe tavan... 
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tur3 cu matasea albS sau rock-ul pe cale 
de disparifie de la noi), care lupta nu 
numai Tmpotriva alienilor, ci impotri- 
va melcilor de mai sus. De aid pana 
la descoperirea unul complot guverna- 
mental monstruos, demn de X-Files, pus 
la cale de coruptii din nivelurile supe- 
rioare ale conducerii statului, nu mai 
este decat un pas, iar eu ma opresc, 
pentru ca Tmi aduc aminte de CVT, 

VCT, ADN, II ^i alte personaje asemana- 
toare de pe la noi... 

Cei care nu sunt familiarizafi cu 
acest gen de joc, dar au vazut cu ce se 
mananca Rayman 3: Hoodlum Havoc 
(sau i^i pot mchipui cam cum ar arata 
un Rayman m 3D), i^i pot imagina 
despre ce e vorba m Beyond Good 
& Evil. Celor mai noroco^i, care au 
un PS2 acasa, le voi aduce aminte 
de Jak and Daxter: The Precursor 
Legacy (cam cel mai tare joc de 
acest gen), ^i vor mtelege din 
prima la ce sa se a^tepte. RestuI, 
plebea, ignorantii ?i altii care 
seamana cu noi (a^a ca nu 
puneh la suflet tot ce spun) 
trebuie sa i^i inchipuie un 
jump&run 3D, combinat cu 
elemente de adventure, 
action ^i multa, multa 
cafteaia. Cam asta ar fi o 
definilie cat se poate de 
succinta ^i de „pe 
langa" a genului m 
care se tncadreaza 
BGE. 


Acum, sa fim mai specifici... Princi- 
palul obiectiv al lui jade este acela de a 
fotografia diverse obiective, evenimente 
sau altfel de dovezi ce pot incrimina 
guvernul, alienii ^i pe oricine altcineva 
pe care The Iris Network are raca. Foto- 
grafiile respective (fiecare misiune nece- 
sita mai multe fotografii/dovezi pentru a 
fi dusa la capat) vor fi apoi publicate m 
fifuica locaia a rebelilor, cu ajutorul 
careia pa^nicii hyllieni vor fi determinafi 
sa puna mana pe cate o sapa, o lopata, 
o arma alba, ceva de pe langa casa 
omului, ^i sa protesteze tmpotriva asu- 
pritorilor. Toate aceste fotografii vor fi 
realizate cu ajutorul aparatului foto per¬ 
sonal care are un dublu rol: acela de a 
face poze (duh!), dar ^i de a permite 
jucatorului o vedere 1st person, cu 
zoom tncorporat (altfel, jocul t|i ofera 
doar o vedere 3rd person). Pe langa 






La o mica plimbare prin ora^... 


idei cu adevarat interesante, la care 
ceilalfi producatori de 
jocuri ar 
trebui sa ia 
aminte. Oalta 
componenta 
importanta a 
gameplay-ului din 
BGE, des tntalnita 
in mai toate jocuri le 
de consola, o re- 
prezinta mini-game- 
urile oferite ici ^i colo 
m joc. Cursele cu barca 
proprietate personala 
sau jocurile mtalnite prin 
barul Akuda au o impor¬ 
tanta majora tn „econo- 
mia" jocului. Fiecare succes 
avut tn aceste mini-game-uri 
tji aduce apoi bani sau perle, 
vitale pentru cumpararea 
diverselor „med-pack"-uri sau 
upgrade-uri. 


Prea dragu^ ca aa fie 
adevarat; 


Un pic mai incolo 


mtalnirile 

cu alieni, cand bata 
peste ceafa este singura solufie 
viabiia). Majoritatea misiunilor te pun in 
situafia de a te strecura printr-o baza 
plina de inamici pe care nici daca vrei 
nu li poti elimina, iar asta reprezinta 
unul dintre punctele forte ale jocului ($i 
care tl diferenfiaza dar de restui titiurilor 
din acest gen). Astfel, gameplay-ul din 
BGE este orientat mai mult pe stealth 
decat pe action, iar modul in care este 
realizata aceasta parte a jocului nu 
poate decat sa li mcante pe fanii jocu- 
rilor „stealthy", cu puzzle-urile sale inte- 
ligente, diversificate ^i originale. Diver- 
sele moduri de abordare a acestor 
puzzle-uri, precum ^i faptui ca jade are 
mai tot timpul alaturi de ea un alt 
personaj cu capacitati speciale, de un 
real fobs in timpul jocului, ofera cateva 


misiunile oferite de Iris ($i fara de care 
nu pofi sa avansezi in joc), aparatui de 
fotografiat poate fi folosit ^i m misiunile 
de documentare a faunei locale pentru 
muzeui din centrul ora^ului. 

Chiar daca jade are ia dispozifie un 
bat ceva mai ^mecher cu care poate sa 
rupa niscaiva alieni, jocul nu te obliga 
decat rar sa recurgi ia astfel de solutii 
violente. De fapt, chiar descurajeaza 
astfel de 


\ 


porniri 
(m afara 
de 


Prima impresie pe care ti-o lasa 
BGE nu este una tocmai imbucuratoare 
(din punctui de vedere al unui jucator ^ 
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Ji matur, care se a^teapt5 la un joc pe mS- 
sura varstei sale): Jade meditand intr-un 
decor de desene animate, cu o muzic3 
de o profunzime spirituals mult prea 
vioaie m fundal ^i cu ni^te culori teribil 
de vii. „joc pentru copii", \\\ vei spune 
instantaneu apoi te vei Tntreba ce 
pilde (care nu o sS-i foloseascS nicio- 
datS m viajS sSracului copii) o sS mcer- 
ce producStorii sS-Ji bage m cap. 
o sS te treze^ti peste o orS, plimbandu-te 
cu barca prin ora^, uimit de frumusefea 
inocentS a locurilor, ^i totui Hi va pSrea 
cat se poate de normal. La o adicS, am 
fost atat de bombardaji cu jocuri violente 
^i mtunecate, meat am uitat cS poti fi 
acaparat de un joc chiar dacS este 
drSguJ, colorat, roz-bombon ^i 
politically correct. Stilul grafic din 
Beyond Good & Evil este atat de... curat 
?i de naiv (m sensul bun al cuvantului), 
meat nu are cum sS nu te impresioneze. 
In plus, personajele cu care este popu¬ 
late lumea din BGE, porcii care fac pe 
mecanicii, rinocerii atat de jamaicani 
meat mS surprinde c3 nu a mcercat nici 
unul sS Tmi vandS ceva iarba, rechinii 
cu probleme de atitudine sau berbecii 
care curSjS pahare intr-un bar plin de fum 
sunt ni^te aparitii atat de surprinzStoare 
^i, mai ales, atat de simpatic realizate, 
incat nu po|i decat sS-i mdrSge^ti. In 
general, toatS tenta asta de desen ani¬ 
mat a la Disney mtalnitS m BGE este 


combinatS cu cateva elemente foarte 
nelalocul lor ^i asta, chiar dacS sunS 
stupid, se potrive^te de minune. La o 
adicS, intraji in barul Akuda sau porniU 
intr-o cursS de bSrei pentru a vi se oferi 
unul dintre cele mai ciudat de nebu- 
ne^ti soundtrack-uri pe care mi-a fost 
dat sS le mtalnesc mtr-un joc, ^i o sS 
mfelegefi despre ce vorbesc. 

Tocmai din cauza asta sunt mgrijo- 
rat pentru soarta jocului de fafS. DupS 
cum am spus mai sus, am devenit prea 
obi^nuih cu jocuri pline de violenfS 
gratuitS pentru a mai avea curiozitatea 
sS incereSm un joc simpatic, colorat, 
fSrS sange ^i cu un personaj principal 
cu un bust prea pufin preeminent. De 
altfel, jocul nici mScar nu a intrat in 
Top40 al celor mai bine vandute jocuri 
in prima sSptSmanS dupS lansare, ceea 
ce mi se pare o nedreptate mgrijorStoare 
^i mcepe sS-mi adevereascS temerile de 
mai sus. 


^tii, pun pariu cS 
dacS ma intorc, o sS 
ma trezesc cu un 
monstru m fafS 


Singurele probleme pe care le pot 
repro^a acestui joc (deh, trebuie s3 gS- 
sesc ^i ceva de care s3 mS plang) se 
refers la controlul personajului care, 
mai ales cand e^ti obligat sS iei carmele 
bSreii, poate da cateva dureri de cap 
specifice orieSrui joc de consolS. Dar 
nu este nimic grav ^i nu vS va deranja 
chiar a^a de tare. 

In rest, dacS e sS vorbim de laude. 
Beyond Good & Evil este, fSrS doar ^i 
poate, cel mai bun joc de acest gen (da, 
chiar mai bun decat jak and Daxter). 

Are o atmosferS unicS ^i teribil de 
simpaticS, un gameplay surprinzStor de 
matur, dar accesibil, o graficS de zile 
V mari, un soundtrack demenfial... 

Ce mai, trebuie neapSrat sS-l 
\ incercafi! 

W m Mitza 
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Cuceri-m-a^ pe hartile voaatre 


Ca s3 fie lucnjrile limpezi de la bun in- 
^ ceput, s3 le a^zSm in ordine: dup3 

Civilization III a ap5rut Civilization III: Play 
The World, urmat deunSzl de cel mai 
recent expansion pack - Civilization III: 
Conquests. Dup3 cum se vede treaba, cel 
pujln sub aspectui num^rului de titiuri, 
oamenii de la Firaxis nu au stat degeaba in 
preajma celel de-a treia versiuni a jocului 


de strategle conceput de nea Sid Meyer. 
Dar ce se afl5 in spatele energiculul nume 
de Conquests, in afar3 de speran^a de mai 
bine a unel intregi comunit^ii de fani? 

Ch/ III: Age of Empires 

Ceea ce m-a frapat din start la Con¬ 
quests, ca ^1 la Play The World, a fost 


efortui vizibil al produc5torilor de a crea 
un joc de multiplayer/single player pe 
gustui tuturor. Contaminail probabll de 
febra shooter-elor de succes, Firaxis s-au 
decis s3 umfle num5rul condi^iilor de 
victorie (adicS al tipurilor de joc) cu tot felul 
de artificii imprumutate de la strSmo^ii de 
succes ai genului RTS. ^\, uite-a^, pentru a 
invinge intr-una dintre cele nou5 cuceriri 
puse la dispozitie de Civilization III: 
Conquests, trebuie s3 construie^ti cele 
^pte minuni ale lumii antice, sau s3 
transport! un anumit num3r de artefacte in 
lerusalim (de$l artefactele f5ceau de obicei 
picioare care le scoteau din lerusalim, mS 
rog...), trebuie s3 transport! comorlle noil 
descoperlte Americi c5tre Europa sau s3 
faci fa|3 flotei japoneze care atacS Pearl 
Harbor on coruptiei ce macing Imperiul 
Roman ^i-l rupe in dou3, Occident ^i 
Orient. 

Evident, cele nou5 cuceriri sunt, de 
fapt, tot atatea scenarll destui de me^te^uglt 
^i laborios lucrate pentru a oferi o 
alternative mai variate clasicelor constructil 
de civilizaiie cu care ne-am obi^nult deja 
de zece ani. Acuma, ce unii sunt incantatl 
de scenarii, iar alili le privesc cu indiferente 
or! iritare, este o chestiune de gust 
personal. Cert este ce producetorii lui 
Civilization III: Conquests au fecut un efort 
real ^i serlos de a ne oferi cat mai multe 


LOAD SCENARIO 


rs I M««opotamid.biq 
rC7 RisC-Of Rome.biq 
rS ? rdlt of Rome.biq 
rs 4 Middle Aqes.biq 
McsoainerkaJ)iq 
Ta 6 of Discovery.biq 

'X 7 ScBSDkii - SWofd dT the Sb^un.biq 
riC 8 Napoleonic Europe.biq 
riC 9 WWit in tis Pdcife.biq 
riCIntrol Ancient Treasurer.biq 
riC IntrorThe Ihiee Sisleis.biq 
riC IntioJ New Alliaxuie^.biq 


Players: 18 


m 843, the great ernpae of Char1effla9r>« is divided wo three pans 
The ChrWian leaders of these kingdoms of Franks Germans, and 
Burgunttans each have a holy retK that needs to be returned to 
jerusalem (to earn 10000 bonus VP) A founh reiK resides wth 
Alfred the Great in hts fledgling Engksh nation to the north Way as 
one of these four wevem Christian civ*zanonv one of four vfcmg 
powers, one offourMusImpoeiers. or as the Byzantines lAfriocan 
rule the greatest kingdom of the Mddk Ages by the year 1453T 

*Base Rules Modified. Please Consult CivUopedia. 


ABow Dommaiion victory 
Alow Conquest Viaory 


Mass PegKide 
Vioorv Pow Scoring 
Alow Cultural Conversions 
' Reverse Capture the Flag 



Map Size: 1I0X 120 


Uncle cuceriri aduc izbitor cu seria Total War. 

Vezi scenariile „Sengoku - Sword of the Shogun" ^i „Middle Ages" 


























Review LEVEL 



provocSri pe un engine strategic de Civ III 
ce nu p3rea capabil la prima versiune de 
asemenea acrobatii. FaptuI cS aceste 
cuceriri sunt disponibile ^i in multiplayer 
este ca o cirea^ modlficat5 genetic pe un 
tort poleit cu prea mult5 fri^3, dar imbibat 
cu suficient sirop ca s3 nu te deranjeze la 
mestecat blatui un pic prea gros. 

Dac-ar fi fost ca substan^a principals a 
lui Civilization III: Conquests sS fie cele 
nouS cuceriri, pentru mine, cel putin, acest 
joc nu ar fi existat. Deducefi de aici, intai, 
cS eu nu sunt un iubitor de scenarii, ci un 
jucStor de Civ extremist-ortodox, adicS 
dintre aceia care considers cS jocul Tncepe 
in epoca de piatrS ^i se terminS prin tipurile 
clasice de victorie din prima versiune de 
Civ III. 

Deduceji, msS, in al doilea rand, ^i 
faptui cS Civilization III: Conquests nu este 
doar o colecfie oarecare de scenarii, cu iz 
de Test of Time, ci o versiune serios 
revSzutS ^i adSugItS a lui Civilization III ^i 
Civilization III; Play The World. Acesta este, 
din punctui meu de vedere, lucrul cel mal 
Important in ce prlve^te Conquests. 

Coruptura de trecut 

Ca orice roman ingrozit de scurgerile 
de capital din buzunarul poporului in 
poporul buzunarului, mS tern de corupfie. 
51 nu era corupfie mal na^pa decat cea din 
Civilization III, care o depS^a in propoitii 
pans ^i pe grSsulia sa suratS carpatinS... 
MIcile ajustSrI aduse de patch-uri 
ulterioare sau de versiunea Play the World 
nu au rezolvat mulfumitor problema 
dimensiunii exagerate a coruptiei. 

Dar latS cS minunea pe care o ceream 


cu tofii se poate 
produce, in sfar^it. Ea 
se nume^te Secret 
Police Headquarters 
^1, de^l este o Small 
Wonder, efectui ei 
este mare. Secret 
Police HQ acfio- 
neazS ca un al doilea 
Forbidden Palace, 
ceea ce permite 
intinderea unel civi- 
lizatii pe suprafe^e 
mai marl, fSrS perico- 
lul aparifiei unui nivel 
exagerat al coruptiei. 

Schepsisul cu Secret 
Police HQ este cS nu 
poate fi construitS 
decat de guvemele 
comuniste-treci la 
comunism, faci 
polijie politics, apol 
revii la democratie, iar 
efectui Secret Police HQ se pSstreazS. 

O alts parghie intru reducerea 
coruptiei este aparitia unei nol categorii de 
specialist!, pe langS mal vechll entertainer-i, 
oameni de stiintS si perceptori de taxe. Este 
vorba despre politlsti: un punct de corup- 
tle este transformat Tnapol ?n venit de cStre 
un polltist. Pe langS acesta a mai apSrut un 
tip de specialist, inginerul civil, care adaugS 
douS shield-url la capacitatea de pro- 
ductle a orasului. Aparitia acestor tipurl de 
specialIsti este posibilS doar mai tarziu in 
joc, dupS cercetarea anumitor elemente 
ale arborelul stiintific, dar ajutS la cresterea 
atentiei pentru fericirea populatiei, element 
destui de neglijat in jocurlle de multiplayer. 


Dromon-ul, nava pe care o pot produce 
numai, uraaa!, preferafii mei - bizantinii! 


Este foarte bine cS, de la Play The 
World mcoace, in Civ III exists multiplayer. 
Atat doar cS, atunci cand te aliai cu un 
oponent, nu puteal sS impSrtSsestI victoria 
cu acesta. Deci, orice aliante ai fi fScut, era 
dar cS la un moment dat trebuia sS-ti 
trSdezI prietenii, dacS volai sS castigi. 

Un pas cStre rezolvarea acestei situatii 
este fScut in Conquests prin aparitia 
conceptului de Locked Alliance. Este 
vorba despre posibilitatea de a te alia cu 
anumiti oponenti, victoria filnd obtInutS de 
cStre intreaga allantS, prin cumularea 
realIzSrilor membrilor acesteia. Problema 


Forever Frierids 



in central imaginii, langS Memphis, este un vulcan. Ciuma sau 
erupfiile vulcanice apar Tn Civ III: Conquests pe post de calamitSti. 



Polifia $i inginerii civili 
- agenfi ai prosperitafii. 
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Doua rninuni, Statuia lui Zeus (aici) 
Cavalerii Templieri, produc unit^t' 
militare supermeseria^e. 


este c5 aceast5 Locked Alliance nu poate fi 
realizatS pe parcursul jocului, ci este 
specific^ strict scenariilor. Astfel, Tntr-un 
scenario se pot prestabili atat compozitia 
aliantei, cat ^i relatiile dintre multiplele 
aliante ce pot fi create in acela^i scenario. 

O astfel de alianfS doreazS de la incepotol 
jocoloi pan5 la sfar^itol acestoia $i no 
poate fi intreropta. 

Este I impede c3 in single player se pot 
face scenarii de Locked Alliance co 
grSmada, dar com stao locrorile in molti- 
player? Aici no exists nici on scenario co 
Locked Alliance; excepfie fac scenariile din 
cele noo3 Conqoests, adic3 prea pofine ^i 
limitate. Aici intervine excelentoI editor de 
Civ III: Conqoests - editafi on scenario in 
care va crea|l stroctora de allanfe care v3 
convine la momentol respectiv. Apol jocafl 
acel scenario in moltiplayer. Este drept c3 
alianfele rSman bStote in cole pe parcorsol 
intregolol joc, dar conceptol actoal de 
Locked Alliance este, toto^i, on incepot 
care deschide posibilltatea jocoloi in 
echipS. 5i poate c5 no este on locro rao c3 
este necesara o mai bona aproplere a 
jocatorilor de folosirea editoroloi de 
scenarii. Abia a^tept net party-ol de 
sSrbatori... 

IMervos ^ fericft 

Ceea ce m3 calc3 pe tofi neoronii 
disponibili atonci cand joc Play The World 
sao Conqoests in moltiplayer este faptol c3 
exists o latenfS Tntre momentol m care dai 
o comandS one! onitafi ^i momentol Tn 
care respectiva onitate execotS comanda. 
Vrei s3 deplasezi tropa co pricina in 
stanga, ape^i sSgeatS stangS ^i, dopa 


aproximativ o 
seconds, se prodoce 
^1 ml^area. Chestia 
asta este 

EXASPERANTA! 5i 
degeaba dai disable la 
animafle, Tntarzierea 
execoflei comenzilor 
rSmane. 

MS rog, Civ III 
este on joc de strate- 
gle prea bon ca sS 
poatS fi in loco It co 
altol decat Alpha 
Centaori, a^a cS orl 
trecem pe acesta din 
ormS, ori soportSm co 
stoicism mizerla asta 
infemalS de bog al 
intarzierii. Ceea ce no 
este neapSrat on capSt 
de tarS, dacS loSm in 
considerare moltimea 
de imbonStSfiri adosS de versionea 
Conqoests a lol Civ III. No mi-ar ajonge 
jomate de revistS pentro a vorbi despre 
toate, a^ cS le-am ponctat pe cele 
esentiale. Dar merits pomenitS nooa 
caracteristicS de „atractie toristicS" a 
anomitor mlnoni, ce adoc ceva bani dopS 
on milenio de istorie. Sao aparifia onor 
tribori noi, impreonS co dooS caracteristicl, 
„agricoltoral" ^i „seafaring", care sporesc 
diversitatea jocoloi. Orl cele dooS noi 
tipori de govemSmant, feodal ^i fascist. Sao 
posibilltatea anomitor trope de a face sclavi 
din prizonlerl, ba chlar ^i de a-i sacrifica ol- 
terior pe ace^tia pentro mSrirea nomSroloi 
de poncte de coltorS acomolate (m 
America Centrals). Ori noile atacori „sob 
acoperire" de care 
sont capabile 
anomite onitS^i. 

No doar diversi¬ 
tatea sporitS 
caracterizeazSCivlll: 
Conqoests, cat 
rezoltatol bonei 
conceperi a 
elementelor de 
nootate. AdIcS, 
important este faptol 
cS s-a ados mai molt 
echilibro Tn joc, 
conform principioloi 
cS on joc de strategie 
bon este on joc Tn 


care orice na^ T^i are na^ol, orice onitate T$i 
are antidotol, ^i nomai rationea jocStoroloi 
este cea care face co adevSrat diferenta 
Tntre oponen^l. Sob acest aspect. 
Civilization III: Conqoests este on varf al 
domeniolol. SS no oitSm, TnsS, cS Civ III: 
Conqoests TnseamnS ^1 mai moltS distracfle 
Tn single player, dar mai ales Tn moltiplayer. 
Da, da, abia a^tept ormStorol net party!... 


■ MariusGhinea 
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Ce vremuri frumoase au fost acelea in 
care s-a inventat TBS-ul! Ce impact m5ret 
au avut acele jocuri ce confineau 
cuvantui "heroes" m titlu! Pan3 cele cu 
"warlords" erau faine. ins3 totui tinde s3 
se duc3 de rapS, grafica s3 se complice, 
iar restui sS se simplifice, totui dezinven- 
tandu-se cu succes. Consumatele jocuri 
Warlords au fost pe gustui unei foarte 
mari categorii de TBS-i^ti, cu h^rfi de sute 
de cetSfi ce trebuiau cucerite, cu ni^te 
i mult prea 
intinse ^i cu prea 


Dezinventerea TBS-ului 


ce am jucat vreo orS, mi-am dat seama cS, 
dacS nu am grij3, in 2-3 ani o s3 ajungS 
s3-mi plac5 jocurile acestea cu tendinfe 
legumlnante. Practic, Intri intr-o pas3 
vegetal^ in care totui ruleaz5 automat. Nu 
este vorba de paslune, ci de efect 
BIxtonim... da, adic3 \\\ trece criza pe 
moment, ms3 dup5 aceea revine ^1 mai in 
forfS, iar nevoia de a prinde radScini pe 
scaun este tot mai acut3. 5i mai bagi o 
doz3... ca dup3 un an s5 devil o formd de 
relief. Pentru cS am tot zis de grafIcS, aid 
lucrurlle m§ mulfumesc. Jocul este vizual 
frumos, chiar atr5g3tor, ms3 nu exagerat. 
Coloana sonor5 merge, de^i nu are nici o 
Important^. Adic3 la ce l-ar folosi o sonatS 
unei ^tevii sau unui fir de pStrunjel, nu? 

fi vrut s3-mi plac3 jocul acesta, Tns3 
riscul de a deveni dicotiledonat cu frunze 
cerate ^1 p5mant intre degete mi s-a p5rut 
prea mare. Dac3 vol credefi c3 merits, m3 
putefi chema oricand s3 v3 ud. 

Fotosinteza 

De^l cuvintele nu pot exprima indlg- 
narea profundS pe care o simt, totu^l o s3 
v3 rog ca al3turi de mine s3 scriefi petifii 
tuturor producStorllor de jocuri pentru 
grSdinifa de flori, Tn care s3 le spunefl c3 
ceea ce fac ei este patologic. Suntem oa- 
meni ^1 nu goblini, prin urmare avem ne- 
voie de unt ^i nu de margarInS. 

■ Locke 
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multe nopfi albite. Dar cum toate au un 
inceput ^i un sfar^it, ^i invenfille se vor 
dezinventa la un moment dat. 


Viteza e de baza 


In celebra serie Warlords, care a cul- 
minat cu Warlords III: Reign of Heroes, 
trebula sS-fi folose^tl cel pufin trei extremi- 
t3|i pentru a putea obtine ceva de pe ur- 
ma timpului pierdut. Aid ins3, mulfumitS 
campaniei Internationale de mdobitocire 
a gamer-ulul, numarul extremitStllor nece- 
sare s-a redus la dou3, de fapt o pere- 
che... din care, cu foarte pufin efort, pu- 
tem s3 mai reducem una. Totui este s3 te 
ulfi drept Tnainte ^1 sa adopti compllcata 
tactics "urmStorul". Practic, la TnceputuI 
fiecSrul scenariu primesti un contingent 
mllitarcu care pled la luptS sau... mai 
a^tepti pans le create numSrul ^i apoi 
pled. O grSmadS de lucrurl Interesante 
lipsesc cu desSvar^ire. Cel mai important 
dintre ele este faptui cS nu mai ai econo- 
mie absolut deloc. iti trebuie ban! doar ca 
sS Tntretii armatele... a! ^i sS fad upgrade 
la ora^. in rest, nimic. Dai End Turn panS 
\\\ orbe^te mausul optic ^i a^tepfi sS-fi 
creascS armata. SlavS Domnului, mScar ai 
vrSji in cazul m care pui mana pe un 
mage. Cand e^tl tare, pled ^i cuce- 
re^tl toate castelele de pe hartS, 
urmSnd ca misiunea sS ia sfar- 
^It. jocul are ^i o poveste, nor¬ 
mals, lipsitS de proprietatea de 
a dezinventa ^1 ea ceva. MScar 
atat, pentru cS in rest pur ^i 
simplu nu am ce spune. 


Ajutior! 


Aceste lucrurl se 
ipiS atat de des, incat 
p deja sS doarS. DupS 
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Broken Sword III: 

The Sleeping Dragon 


George ^ 

IMico — 
celibataH 
sau cuplu? 


Nu cu mult timp m urm3 afi avut 
placerea de a-i primi in casele voastre 
pe George Stobbart pe Nico Col lard 
Level a reu^it s3 v3 ofere doua jocuri 
clasice ale genului adventure: Broken 
Sword I IL care urm5reau pa^aniile 


fran|uzoaicei (americanil au o problem^ 
serioas^ cu exprimarea sentimentelor), 
s-a urcat m avion pa. Dus a fost. Biata 
fat3 li mai finea inc3 poza pe un raft 
se gandea din cand m cand la el. Nu-^i 
dadea seama cu ce a gre^it. La mceput, 



Avion, cu motor, ia-mS pe 
mine in zbor. 


Ti trecuse prin cap sd-l sune pe un tip. 
Auzise ea de unul care face o emisiune. 
Parc3-i zicea: „D'amour". Vroia s3-i 
scrie prezentatorului, Michele Radiu, ^i 
Sc1-i propun3 s3-l caute pe George, sd-i 
ducd un buchet de flori ^i sd-i ceard 
iertare pentru ce-a fdcut sau ce n-a 
fdcut. Poate reusea sd-l aducd la 
emisiunea lui $1 acolo, in fafa nafiunii, ar 
fi cdzut in genunchi m fafa lui. Din 
pdcate, nu ^i-a dus planul la mdeplinire. 
Michele dsta nu prea era de mcredere. 

Acum, dacd este sd o spun pe aia 
dreaptd, George este cam prost. Dacd 
afi vedea voi cum aratd Nico, cred cd afi 
arunca numai cu petale de trandafir m 
fafa pa^ilor ei. Are o staturd de vis $i 
ni<»te forme... Mamd! Anii n-au Idsat nici 
o urmd asupra ei. Ba, pared mai mult au 
intinerit-o. Inaltd, zveltd, cu bustui tare ^i 
preeminent, Nico este visul oriedrui 
bdrbat. 

Dar, ca in orice poveste frumoasd 
care meritd jucatd, lucrurile nu pot sd se 
opreased aici. Nu ^tiu dacd diavolul ?i-a 
bdgat codifa pe undeva sau Cel de Sus 
a trimis un mger sd aibd grijd de 
frumoasa franfuzoaied sau, pur $1 
simplu, este mana destinului, dar cei 
doi se retntalnesc, fntr-o situafie de viafd 
^i de moarte. 


celor de mai sus. Conspirafii, situafii 
limitd, confruntdri cu unele dintre cele 
mai malefice personaje de care afi auzit 
pand acum, ciocniri de intelect ^i toate 
cele afi putut urmdri, cu prisosinfd, tn 
cele doud jocuri. latd Tnsd cd Revolution 
^Software au mfeles cd nu ne putem 
sdtiira doar cu atat ^i au lansat ^i al 
treilea joc al seriei. Broken Sword III: 
^he Sleeping Dragon. Dupd cum este ^i 
normal, a treia parte a seriei nu putea sd 
ne priveze de personajele principale (^i 
nu nugwl) din primele jocuri. Nu de 
dar pared Tncepusem sd finem la 
americanil I istef, dar cam neciopllt, ^i la 
bundtatea aia de franfuzoaied, pe care 
deja o consideram pierdutd, datd 
foparlanului acela de peste ocean. 5i 
totu^l, nu este a^a. A lipsit... 


Intrebarea 




George a I nostru a fost atat de prost 
meat sd nu aibd tupeui de a pune o 
simpid mtrebare. Dupd ce s-au terminat 
aventurile din partea a doua, 
americanul nostru s-a simfit un pic cam 
stingher. Nu vroia sd renunfe la 
libertatea lui. Considera cd este prea 
devremie pentru a se aseza el la casa 
lui. A*ia cd i-a strans timid mana 


InceputuI e mtotdeauna mai greu 
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LEVEL 


Destinul 

Via^a are mtortocherile ei. Cei doi 
pornesc pe urme diferite (unul de la 
asasinarea unui cercetStor prin Congo, 
cel^lait de la uciderea unui de^tept in 
calculatoare, plin de co^uri, din Paris) ^i 
ajung s5 se remtalneascS daloritS 
Ieg5turii dintre cele dou3 cazuri. 

in cele din urm3, povestea este 
plinS de neprevSzut, captivant5, cu tot 
felul de secrete de descoperit, de 
personaje de salvat, de lume de sc5pat 
de la distrugere, de templieri ^i neo- 
templieri (a^tia-s de dupS modernism). 
Jucatorul va avea ocazia s3 se plimbe 
printr-o mul^ime de locafii, de la Congo 
pana m Irlanda, Franfa sau estui 
Europel. Fiecare locafie are farmecul ^i 
specificul ei. Realizarea lor este ex- 
celenta. De fapt, prin Broken Sword 3, 
seria a facut marele pas la grafica 3D. 

O grafica foarte bine realizata, bine 
gandita, cu aplecare spre finefuri (va 
vorbeam de nurii fran^uzoaicelor). 

Fejele sunt expresive ^i bine retu^ate. 
Daca tot este sa gasesc ^i ceva rau, cred 
ca se puteau folosi mai multe poligoane 
la realizarea chipurilor, deoarece exista 
o oarecare nesincronizare mtre sunet ?i 
mi^carile buzelor. Texturile obiectelor 
au capatat In sfar^it persona I itate, de^i 
parca sunt prea colorate cateodata. 

Interac^uni 

Prin ultima parte a seriei, jocul a 
mai facut un pas: lipsa mausului. La 
mceput am fost de-a dreptui mgrozit de 
ideea de a juca un joc pe calculator fara 
maus. Este evident ca jocul a fost creat 
^i pentru console, de aici o interfafa ce 
utilizeaza un numar de butoane egal cu 
cel al unui gamepad. Dupa o scurta 


perioada de acomodare, interfafa ^i-a 
dovedit msa u^urinja m utilizare. Pur ^i 
simplu am folosit degetele mainii drepte 
pentru mi^care, iar cele ale stangii 
pentru interac|iunea cu mediul. 

Lucrurile nu puteau fi mai simple. De 
asemenea, inventory-ul este accesibil, 
iar obiectele din el u^or de folosit. 

Pentru realizarea combinafiilor dintre 
elementele din inventory s-ar putea sa 
avem mai multe batai de cap, dar nu 
pentru multa vreme. Pana la urma, totui 
este intuitiv. 

Ceea ce m-a deranjat insa a fost 
faptui ca nu exista o op(iune de genul 
„always run", in joc vom avea de mers, 
^i vom merge mult, iar sa strabaji totui 
cu pas de meic este cam mult. Singura 
soluble care-ti ramane este sa stai tot 
timpul cu degetui pe Shift. Doar atunci 
alergi. Daca toate jocurile ar fi asa, cred 
ca ne-am a lege cu scleroza la degetui 
mic. 

Dupa cum ^titi, punctui m care o 
dau m bara jocurile third-person, 3D, 
importate sau construite ^i pentru 
console, este mi^carea camerei. De aici 
vine mtotdeauna problema, dar pot sa 
zic ca Broken Sword III este facut cu mai 
mult cap. Binemfeles ca exista o 
perioada de acomodare, dar Tn general 
camera nu pune probleme deosebite. in 
clipa m care ne deplasam dintr-o locajie 
m alta ^i unghiul camerei se schimba, 
personajul va continua sa se deplaseze 
pe aceea^i direcfie pe care o avea 
mainte. Numai daca ne vom opri, va 
trebui sa reconsideram tastele ce trebuie 
apasate pentru o anumita direcfie. insa 
nu totui este m regula la camera. Din 
cauza perspectivei destui de mguste, 
exista momente m care zona pe unde 
trebuie sa maintam este destui de 
ascunsa, iar gasirea solufiei devine Tn 



> 





Ei, e durd, nu?! 



Ji cele din urmS o chestiune de noroc. 

O alta schimbare vine de la 
interac^iunea cu NPC-urile. De data 
aceasta nu mai putem sS alegem 
propozifia cu care s5 continuum 
discufia, ci, prin alegerea unui simbol, 
vom stabili doar subiectui pe care sS 
evolueze dialogul. In cele din urm3, 
tolul se reduce la a consuma toate 
subiectele pe care le putem discuta cu 
personajul respectiv. ins3 ca^tigul cu 
care vine partea a treia a jocului este 
umorul. Nu vreau s3 spun c3 acesta a 
lipsit in primele dou3 p5rfi, nici vorb3, 
dar acum par a fi unele dintre cele mai 
bune dialoguri pe care le-am auzit 
intr-un joc. Sunt pline de haz, cu o 




Actrifit trebuia sik fac! 


urm5 de ironie finS, iar NPC-urile sunt 
alese cu grij3 ©. De exemplu: o fostS 
dansatoare de cabaret a c^rui bdrbat a 
pdr5sit-o pentru o cant^reat^, o femeie 
agent de clrculajie care este de fapt 
adepts a nu-^tiu-cSrei organiza^ii de 
demascare a extratere^trilor ^i lucreazS 
undercover etc. Farmecul dialogurilor 
vine ^i de la vocile personajelor ^i de la 
accentui specific fiecSruia. Unele 
expresil sunt de-a dreptui mcantStoare. 

Aven^ra 

DupS ce-am jucat acest joc, nu am 
putut decat s5 mS bucur c5 
adventure-ul pur nu numai cS nu a 
murit, ci a devenit chiar mai puternic. 
Broken Sword III este un adventure 
clasic, unul m care personajul nu 
moare (m situafiile m care totu^i ai 
murit, jocul te reia cu 4-5 secunde 
mainte de nefericitui eveniment pentru 
a incerca sS scapi de data aceasta), dar 
m care trebuie sS-^i punS mintea la 
contributie. Exists puzzle-uri clasice, 
exists altele mai nol, cu niveluri diferite 
de dificultate, dar fSrS sS te punS m 
situatia de a te da cu capul de pereji 
deoarece nu gSse^ti rezolvarea. In mai 
pu|ine cuvinte, este un joc la fel de 
piScut, dacS nu chiar mai piScut decat 
primele. Inova^iile introduse de 
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... cum adicci pe ^ine?! Pe nimeni, 
iT domnule! AdicS m sensul de ^in3 de 
tren, nu de "cine". Pentru c3 am lamurit 
aceasl3 paranlez^, se pare c3 Auran a 
tot comunicat cu fanii apropo de 
versiunea de Trainz care a fost pe 
CD-ul nostru full s-au gandit c3 ar fi 
timpul pentru un update. Cand ^i-au dat 
seama cate vor de fapt s3 fac3, ^i-au zis 
c5 atat din punct de vedere al 
marketingului, cat ^i... de fapt, din punct 
de vedere al marketingului, cel mai bun 
lucru ar fi lansarea unui nou joc. 

Aceea^i palarie 

... dar cu o "different" M5rie. Pentru 
c3 tot au luat o asemenea decizie, s-au 
pus oamenii pe treabS. Au luat vechiul 
engine 3D, care era deja suficlent de 
pretenflos, ^i, Tn primul rand, i-au 
mmulfit pollgoanele. Au mai adSugat o 
serie de obiecte, cladiri statice sau 
funcflonale (cele industriale), diferite 
vehicule, de la automobile pan3 la 
buldozere ^i fadrome, unele cu funcfii 
precise, altele pentru demonstrarea 
necesitSfil achizIfionSrii unei noi piScI 
video. Peste ^i pe sub acestea au mai 
aruncat ni^te vertex shadere, pixel 


shadere ^i un set complet de particule ^i 
umbre, lucru ce a dus la reducerea 
incredibilS a frame-rate-ului, pan3 
aproape de disparifie. ins5 din alt punct 
punct de vedere, peisajele arata acum 
mult mai frumos, chiar excelent, lar 
lumina se reflects surprinsS de pe 
suprafefele curbe. 

... plus ca e mai bogat;a 

Partea cea mai frumoasS a joculul 
este reprezentatS totu^i de adSugIrile 
tehnice, cu scop functional, sau mScar 
semi. Jocul confine m jur de 50 de 
modele de locomotive ^i vagoane (cele 
mai multe aparfln vechiului Trainz), 
care pot mdeplini acum scopuri 
precise, filnd animate prin introducerea 
m proporfie de 100% a functionalitatil 
Industrie!. Partea fizicS ^1 de simulare a 
fost dusS un pic prea departe, msS 
nimic nu se comparS cu sentimentele 
pe care le ai atunci cand conduci fSrS 
probleme o locomotivS cu aburi ^i cu... 
oameni. Majoritatea fiinfelor omene^ti 
au rSmas in continuare Imoblle... dar 
poate cS e mai bine a^a. DupS cum 
spuneam, introducerea industriel sub 
forma complet functional^ va face ca 


acest joc sS aibS Tn general scopuri mult 
mai bine conturate. S-ar putea zice cS 
jocul are acum $i o components econo¬ 
mics... de fapt chiar o are, TnsS tu, ca 
mecanic de locomotivS, te mi^ti Tn para- 
lel cu ea, fSrS o Implicare directs. 5i mai 
de fapt, asa este ^i normal sS se Tntample. 

...^i fizicul!!! 

DacS primul Trainz se adresa unei 
mase mai marl de gameri, Trainz 
Railroad Simulator 2004 are tendinfa de 
a fi un pic prea dedicat celor cu rude 
mecanici de locomotivS. De^i are douS 
moduri de joc (DCC, respectiv 
Simulator), cel din urmS este mult prea 
stimulant pentru a te mulfumi cu DCC-ul. 
insS aid apar probleme, care se rezoIvS 
cu timpul. DacS nu mere, putefl folosi 
Al-ul... da, Auran vS oferS controlul mai 
multor trenuri conduse de mecanici 
Al-ici, cSrora le putefl da comenzi dare 
^i specifice. Cu alte cuvinte, diversificare 
fSrS prea mare bStaie de cap. 

in concluzie, Trainz 2004 este o 
versiune mai bunS, mai frumoasS (^i 
fizic) decat primul Trainz, ceea ce... zic 
eu, e un lucru bun. 

■ Locke 
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The Lord of the Rings 








Drel sunt caile ce 
trebuie urmEite 

Acum un an, PS2-urile au rSmas blocate 
cand au v3zut ce joc a scos Electronic 
Arts pentru hardware-ul lor. Era vorba 
despre LOTR: The Two Towers. Jocul a 
fost foarte reu^lt pu^in cunoscut la noi - 
reu^it datorit^ licenfelor pe care le are 
Electronic Arts asupra filmului ^i pove^ii, 
^i pufin cunoscut din cauza preferinfei 
romani lor de a folosi PC-urile in defavoa- 
rea consolelor (intr-un cuvant, preful). 
Acum, probabil din cauza romanilor, EA a 
lansat al doilea joc ^i pentru PC, lucru 
pentru care le r3man indatorat... ca roman. 

Unde spare Gandsilf 

Avand in vedere c3 mceputui general 
a fost prezentat mtr-un alt articol, voi 
mcerca s3 m3 restrang voinice^te la un 
mceput mai actual, particular, cu alte 
cuvinte, la cel de fa|3. Vechiul joc ne I3sa 
undeva pe la bStSlia pentru Helm's Deep, 
in Return of the King, toate socotelile 
mcep odat3 cu descinderea cavalerului 
pe cal alb, alSturi de cei 5000 de cavaleri 
pe cai obi^nuiji. Vei intra brusc Tn pielea 
VrSjitorului Alb ^i vei lovi m stanga ^i Tn 
dreapta panS cand se va termina lupta. 
Pofi lovi ^i dup3 aceea, dar m alt joc. 
Evident, Uruk'Hai-ii ^i orcii vor fugi spre 
Insengard ^i vor avea ghinionul s3 intre 
prin proaspSt crescuta pSdure a 
Huom-ilor. 5i uite a^, destinafia lor 
devine un vis neTmplinit, motivele fiind de 
ordin forestier. Mai departe, jocul, spre 
deosebire de cartea lui Tolkien, mcearc3 
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s3 urmareasc5 linia filmului pe cele trei 
planuri prezente acolo. Astfel, episoadele 
aventurii video se vor axa pe trei c5i, una 
a vrSjitorului cu misiunea lui cu tot, 
cealaltd a regelui cu sabia lui cu tot ^i a 
treia a hobbit-ului cu „mai pre$3su" lui cu 
tot. Nu cred c5 are rost s3 vS vorbesc 
despre storyline pentru c3 voi acuzat de 
plagiat. Plus c3 nu am pl3tit la Tolkien 
Enterprises pentru a putea spune cS 
„Tolkien a zis aia" sau „Tolkien a zis 
ailaltS". in principiu, exists diferen^e mai 
mari sau mai mici fat3 de celebra carte, 
atat in joc, cat ^i in film. ins3 linia de baz3 
este aceea^i ^i, evident, foarte bine 
realizatd. 

Spre mijiocul kii Middle Earth 

Asadar, pe linia hobbit-ului. Master, 
Pre^su ^i SAM trebuie s3 fac3 m a^ fel 
meat s3 ajungS deasupra lui Mount 
Doom ^i s5 priveasc3 inelul cum 
dobandeste temperature $i pierde energie 
potentials. DupS cum spunea cineva, 
nimeni nu a zis c5 va fi u^r. Pentru ca 
acest lucru s3 se mtample ^i Tolkien s5-^i 
poatS termina cartea, au apSrut celelalte 
dou3 cai. Pe de o parte, Gandalf Albul 
trebuie se se gandeascS cum sS face sS 
pregateascS „calea" pentru intoarcerea 
regelui, iar pe de altS parte, cei trei crai m 
frunte cu Aragom trebuie sS facS treaba 
cea mai multa ^i mai grea: bStaia. Din 
motive de non-disclosure, nu vS pot 
spune, de exemplu, cS va trebui sS vS 
bateti cu regele celor morti ($1 nici cS, de 
fapt, m The Knights of the Old Republic, 
Sith Lord-ul e^ti tu). Acestea, ca de altfel 
multe altele, trebuie descoperite, culese $i 
digerate bine. Si uite-a^, inelul se strange 
m jurul ochiului lui Sauron, lucru ce se 
reflects ^i in joc prin faptui cS la sfarsit cele 
trei cai se vor mtalni. DacS avefi nervii tari, 
vefi putea admira urietui trist al Ciolem-ului 
atunci cand cade printre microunde. 

DacS nu, pe net exists niste save-uri care 
va dau liber la tot arborele misionar. 

Tbhnica e totui 

Calitatea ^i numSrul combo-urilor 
care pot fi cumpSrate cu experienta de 
luptS sunt impresionante si extrem de 
greu de refinut. Poate cS vefi mvSta sS le 
folositi pe toate, desi nu sunt necesare. 

Nu am folosit decat patru sau cinci pentru 
fiecare erou In parte. Un lucru foarte 
frumos implementat este asa numita „bara 
de perfeefionare" care, dupS un anumit 
numSr de reunite, va deveni albastrS, 


adicS perfects. Vefi primi astfel un bonus 
de cateva secunde care face ca nimeni si 
nimic sS nu mai poatS sS vS stea m cale... 
exceptand poate monitorul. Luptele sunt 
foarte bine realizate, cu tot ceea ce este 
necesar: zgomote, torente de luptStori 
dezlanfuifi si tot tacamul. 

Din punct de vedere grafic, engine-ul 
3D nu este unul foarte pretenjios, cu ex- 
cepfia fumului si a efectelor particulare. 
AratS suficient de bine si oricum vefi uita 
de el dupS primele douS minute. La fel ca 
in vechiul joc, si aici exista acele superbe 
treceri de la film la decor 3D. Fanii filmului 
(si, mai pufin probabil, cei ai lui Tolkien) 
vor gusta adanc din aceste scenarii. Pe de 
alts parte, acest joc rSmane unul pentru 
console, lucru ce va fi sim|it permanent de 
cei atasati foarte putemic de PC. Despre 
sunete pot spune cS pozifionarea 3D este 
o realitate si/ dacS dispunefi de instrumen- 
tele necesare, imersia va fi totals. Singurele 
lucruri negative evidente se refers la de- 
signul anumitor niveluri. Cel mai frustrant 
este acela al fugii dupS lupta cu regele 
mortilor. TotuI se surpS, iar tu trebuie sS te 
feresti de bolovanii ce cad din tavan si sS 
mai si lupfi cu hoarde intregi de monstri. 
Aici nu vei avea nevoie de skill, ci de mult, 
mult noroc. Personal, mi-a lipsit acest 
ingredient si am reluat acelasi nivel de 18 
ori. A fost un pic prea mult. In rest insS, 
dificultatea joculul este m llmite decente. 

LOTR pana cancf? 

in concluzie, am si eu o anumitS 
curiozitate legatS de timpul care va trece 
pans cand aceastS nebunie Tolkien va 
lua sfarsit. CSitile sunt mtr-adevSr 


extraordinare si aceastS febrS comercialS 
legatS de povestlle lui ml se pare cS 
denote lipsS de respect fafS de autor. Sunt 
sigur cS foarte multi dintre fanii lui Tolkien 
sunt revoltati de diferitele forme pe care 
universul sSu le-a eSpStat. Sincer, nu am 
nimic cu Tolkien Enterprises, dar poate cS 
ar trebui sS mai strangS feava cu llcenfe, 
mScar asa, de formS. Nu vreau sS 
mSnanc chips-uri si biscufi Frodo, nici 
salam Gandalf. Pe de altS parte, filmul este 
clar o capodoperS. 

■ Locke 

P.S. Din pScate, sunt putine imagini 
din film, iar modul multiplayer este doar 
de tip cooperativ, de pe acelasi 
calculator... Bleah! 
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The Lord of the Rings: 
\A/ar of the Ring 


□upa Dolly, acum Tolkien 


Nu v5 voi mai bSIm^ji despre Tolkien 
despre toat5 mSgaria care iese din c^rtile 
lui. Am fScut acest lucru in articolul de The 
Hobbit, ca de altfel ^i Locke, in articolul sau 
despre The Lord of the Rings: The Return 
of the King. Dup3 cum a^i putut s3 v3 dati 
seama din cele dou3 articole menfionate 
mai sus, nici unul dintre noi nu este de 
acord cu toatS aceast^ panaramci care iese 
din universul fantasy prezentat in trilogia 
StSpanul Inelelor. De data aceasta 
voi scrie despre dona de 
Warcraft III, Tn spetS The Lord of 
the Rings: War of the Ring. Dac3 
voi credeti dk jocul al cSrui review 
il cititi acum este un joc original, vk in^lati 
amamic. Nu prezintS nimic nou fat5 de 
Warcraft III, Tn afarS de poveste ^i unlt^Tl 
dar acest lucru era evident. Avand Tn 
vedere ck jocul este facut de cei de la 
Sierra, mk a^teptam ca jocul sk fie cel putin 
satisf3c3tor, dar nu este bine s5-l prive^ti ca 
pe un succes evident, deoarece ri^ti sk 
consideri chiar mai prost decat este Tn rea- 
litate. Sper sk nu fie cazul acum, pentru Cci 
mi-ar pSrea r3u sk Ti dau o not3 mic5 ^i sk 
vk indue Tn eroare, doar pentru ck m3 
a^teptam la mai mult, iar el este doar OK. 


este de partea Binelui ^i Tn cea care este de 
partea Raului. Produc3torii jocului au g3slt 
normal ^i ne sfStuiesc s3 juc3m prima dat3 



Gloria lui Sauron 


Dupa cum suntem obi^nuiti din restui 
strategiilor jucate pan3 acum, ^i Tn LOTR: 
War of the Ring exists campanii diferite cu 
fiecare dintre cele douS forte implicate Tn 
conflict. VeTi putea juca Tn campania care 
V 


campania cu cei buni, 
cu toate c3, dacS ar fi s3 
le iei Tn ordine cronologicS, ar fi 
fost mai bine s3 se poatS Tncepe 
cu cea a celor rSi. Partea Tn care 
joci cu orcii se petrece cu cateva mii de 
ani Tnaintea episodului prezentat Tn trilogie 
^i Tn campania cu oamenii, dwarfii ^i elfii, ^i 
descrie, cu aproximatie, modul Tn care 
Sauron a reu^it s3 Tntineze lumea cu 
atingerea sa diavoleasca, cum a pus mana 
pe Isengard ^i cum a putut fine sub control 
atatia ani teritoriul luat cu forta de la elfi. In 
partea a doua a jocului, prima dupa reco- 
mandarea producStorilor, vei recuceri ^i 


curSta tot ce a atins Sauron Tn campania 
orceascS. Recomandarea mea este sa 
jucati cu orcii mai Tntai pentru a avea o 
continuare fluents a pove^tii. Tot ce v-am 
spus acum este, Tn linii foarte largi, poves- 
tea jocului. 

Pentru a vS face o idee ^i mai concretS 
asupra ei, vS voi spune cateva dintre 
lucrurile pe care vei fi nevoit sa le fad Tn 
ambele campanii. Mai Tntai trebuie sS ^iti 
cS jocul nu urmSre^te de-a fir a pSr car- 
tea. ProducStorii ^i-au permis sk mai 
umble cSte un pic la firul epic al 
pove^tii ^i sS-l adapteze Tntr-un fel 
aparte, pentru a se putea potrivi unei 
strategii. Nu se putea urma pe de-a-ntregul 
ce ^im noi din carte, deoarece nu se putea 
explica Tn nici un fel necesi- 
tatea de a construi baze, 
de a face upgrade- 
uri ^i de a cerceta 
Tntregi ramuri 
tehnologice. jocul are, din 
nefericire, ^i ni^te lacune 
Tn poveste, goluri pe 
care dacS stai sS le 
analizezi, cei de la 
Sierra nu le-au umplut de nici 
o culoare. SS vS ^i explic de ce: 
prima misiune a campaniei 
elfo-pitico-umane are ca scop urmSrirea ^i 
capturarea gollum-ului. DupS ce nu este 
prins nici Tn a doua misiune, acesta dis¬ 
pare cu tot cu inel sub proteejia lui Sauron, 
dar inelul apare Tn posesia lui Frodo spre 
sfar^itul acestei campanii. Nu se spune nici 
de ce Sauron nu a luat direct Inelul lui 
Smeagol ^i nici cum a ajuns Tn posesia lui 
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Frodo. O nebunie povestea asta. In fine, 
trecem peste... Alte misiuni mai sunt celein 
care se asediazS Minas Mor^ul, atacul 
asupra celor din Helm's Deep, cucerirea 
Dol Guldur-ului de c5tre Sauron ^.a.m.d. 


Gameplay sau nu 


Alt minus al jocului apare la game- 
play. Este cunoscut cS unul dintre punctele 
forte ale unei strategii care se respect^ este 
tehnologia ^i avantajul pe care ea fi-l 
aduce pe parcursul jocului. Cu toate c3 ^i 
Tn The Lord of the Rings: War of the Ring 
exista destule upgrade-uri, nu te vei folosi 
de ele, deoarece forfa unit^tilor este 
inegal distribuita, nefiind pus3 la punct 
o balansare a caracteristicilor unit5tilor, 

A^a c3, m campania de partea Binelui 
am folosit doar arca^ii elfi, 
nedetectabili de c3tre unitSfi 
normale, cu toate c5 Tn majoritatea 
misiunilor puteam beneficia ^i de 
puterea brut3 a dwarfilor $i de iuteala 
c5l3retilor din Mordor. Nu era 
nevoie: puterea de atac a arca^ilor 
elfi este eficient5 impotriva oricSrui tip de 
unitate inamica. 

De partea cealalt^ sunt uruk-hai sau 
horadrim slayer, combinafi cu wrath. Uni- 
t^file de elit3 ale orcilor fac fatS oric5rui tip 
de unitate inamicS, iar wrath-ul este nece- 
sar intr-un grup, deoarece este singurul 
care poate detecta unitSfile ascunse. RestuI 
trupelor sunt doar de umpluturS, dar 
m3car au avantajul de a fi ieftine. 

Dupa cum Ti statea bine unei clone 
Warcraft III, nu puteau lipsi nici eroii. Ace^- 
tia sunt destui la numSr: Tntreaga pleiadli a 
trilogiei, plus a\\\ cafiva, fiecare cu propriile 
sale abilit^ti speciale. Unul dintre cei mai 
tari eroi este Saruman, care poate s3 fure 
orice unitate a inamicului, cu excepfia ero- 
ilor. Pe langS ace^ti eroi, in War of the Ring 



deci nici m^car nu merits menfionat felul 
Tn care aratS. Aceea^i posibilitate de a 
apropia cat de cat camera de unitSfi, dar 
f3r3 a o putea roti, acelea^i culori tipStoare 
pretutindeni, acela^i fum ^i acelea^i 
mi^Sri. Cred c3 ati prins ideea. Sunetele 
nu sunt nici ele o capodoperS, fiind 
acelea^i din Warcraft III, doar vocile ^i 
cuvintele fiind diferite. 

Cam 3sta ar fi The Lord of the Rings: 
War of the Ring ^i tot ce inseamnS 
el pentru noi. Fanilor Warcraft 
li s-ar putea p3rea c3 e 
un add-on 
^i a^ ar 
putea s5-l ^i 
primeasc5 dar, 
din nefericire, el 
este un joc de sine 
st3t5tor, cu propria sa 
poveste. Nu este cine ^tie ce ^i nu 
prezinta prea mare interes. 

■ Koniec 


^ s-au mai implementat ^i 
a^-numitele Fate Powers. 

Acestea sunt asemSnStoare cu 
puterile oferite de zei m Age of 
Mythology ^i se pot folosi Tn 
funcfie de Fate Point-urile pe care le ai. 
Acestea se obfin Tn funcfie de cate unitSfi 
inamice ai distrus. Cu cat mai multe 
puncte, cu atat mai multe puteri ale sortii 
poti folosi. Alta Tntrebuintare a acestor Fate 
Points este obfinerea abilitSfilor speciale ale 
eroilor ^i posibilitatea de a-i Tnvia Tn cazul 
Tn care au murit. Destui de interesantS 
aceasta gaselnija cu Fate Points $i Fate 
Powers. 
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Ce se vede, ce se vede? 


Nimic nou sub soare. Engine-ul folosit 
Tn The Lord of the Rings: War of the Ring 
seamana foarte mult cu cel din Warcraft III, 
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The Hobbit 


Ce pacat, ce paca^ 

Ca 


T3tuca Tolkien mal are un motiv s3 fie 
mandru de succesorii s5i. Sierra a intrat 
in nebunia ,,Tolkien franchise" pentru 
nu se putea s5 nu sar^ ^i ei pe 
pl5cinta care se cheama The Lord of the 
Rings. Nu de alta, dar sunt bani de supt 
^i orci de omorat. The Hobbit este cel 
de-al patrulea joc bazat pe trilogia ine- 
lara c^ruia i se face review in acest 
numar al revistei. Daca ne strofocam, 
era chiar al cincilea deoarece mai 
dadusem peste un viitor joc tolkienesc, 
un MMORPG ce are la baza universul 
Middle Earth. In halul in care se bat 
a^tia pe licen|e, se pare ca pe la anul 
prin vara, LEVEL se va transforma m The 
Next Level of the Ores Kicking Ass 
Team. N-ar fi fain? Sunt satui pana peste 
cap de tot tarn tam-ul ce se face m jurul 
lui Aragorn, Sauron, Saruman ^i mai ^tiu 
eu cine. A fost fain la Tnceput, ba un 
film, ba un pac pac campenesc, dar 
acum parca mtrec orice limita. Nu mai 
moare Frodo ala odata... O sa il caut 
prin to|i Carpafii ^i o sa ti tabacesc 
fundul daca mai fuge mult cu inelul ala. 
va da|i seama ca daca mai apar multe 
jocuri bazate pe pove^tile lui Tolkien, 
nici nu o sa mai avem ce sa jucam. 
Imediat o sa apara Half Life X in care 
joci rolul unui Legolas pierdut prin 
Black Mes^Xompound oj peste 
250D09 (te ani inainte sri sn nasca 
Gordon Freeman, un Legolas care rupe 
orci, care, la randul lor, Ti dau na^tere 
lui Mister X, tatal lui Wolverine, 


phticul s-a-necat 


r 


qft|Pa 

r^at, 


arbii din 


salvatorul papu^i 
universul PacMam 
gandesc mult la asta, p^rc^ 
apara film cu Sus^ 
rolul u|ui Tom Cruise inler^ 
salveaza, din gre^eaia, pe 


ica ma mai 
vad ca o sa 
irandbn p 
talactf 
luron din 


ghearele a doi predatori de bine. 



Fratia inelului a murit 


... sfxjr eu. The Hobbit este cartea 
precedenta trilogiei ultracunoscute. In , 
respectiva carte afla lumea cum de-a 
ajuns inelul in comunitatea hobbitiana 
^i ce rol a avut Gandalf m toata 
tara^nia ce a urmat. Jocul urmare^te pe 
un plan asemanator peripejiile lui Bilbo 
Baggins, un amarat de hobbit ce se 
treze^te tras de catre atotvrajitorul 
Gandalf ^i hoarda lui de pitici intr-o 
aventura ce il depa^^te. TotuI pornejite 
mtr-o diminea^, dupa ce Bilbo tocmai a 
servit cel de-al treilea mic dejun. Se 
facea ca Gandalf, fiind prin zona, li 
caka pragul lui Bilbo. Brusc, fiind m 
I ipsa de personal, TI trasne^te o idee 
cumplita ^i TI atrage pe saracul piticot Tn 
aventura vie|ii sale. Vrajitorul omnipo¬ 
tent Tnsofea o ga^ca de ai|i pitici, dwarfi 
pe numele lor concret, aflafi Tntr-un 
quest de preamarire a stramo«iilor lor. Ei 
se aflau pe drumuri de o gramada de 
vreme ^i cautau comoara unui dragon 
nenorocit ce furase setui de argintarie al 
bunkului unuia dintre dwarfi. Ca ni^te 
cinsti|i negustori ce se aflau, piticii au 
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plecat s3 recupereze posesiunile de 
drept ale rasei lor, plus sS mai ia cate 
ceva din averile grofului de dragon, 
doar a^a, ca desp3gubirt.#^roblerr^ 
par^iva Tn care se gSseau ei era upTde 
ordin organizaloric,^ebeneficiiDd de 
serviciile unui ho| de profesie,jln 
^esSvar^it I3c atu^ mecanic caJb sS 
poata umbla la clan|a de la*rarea m 


caverna dragonului. 

lete ca a^a a picat Bilbo in galeata 
fara fund a avenlurilor cu multiple 
valence cinegetice, fiind cel pe care a 
cazut magareafa ^peraclului fenomenal. 
Ce il deranja pe el nu era ca a fost atras 
fara mi la in aceste peripefil care nu il 
priveau m nici un fel, cl faptui ca el nu 
se pricepe deloc la lacatu^rie. Tot ce 
^tie este sa manance de cin^pe ori pe zi 
fara sa \ se apIcKre. 5i a^a se trezesle 
Frodo... aaaa... Bilbo ca pleaca spre 
taramul fermecat unde un dragon 
sala^luie^te de mil de an I, fara sa 
deranjeze pe nimeni Tn special, doar 
ni^te ol, a^a... Tn general. Pe drumul 
spre faima ^i glorie, dar de-a lungul 
caruia pe mul|i prieteni l-a lasal [x? 
marginea drumului. Bilbo se 
Tmprietene^te cu nl^te lupi, mananca un 
jinilel vienez Tn timpul unei vizite de 
curtoazle la ni^te prieteni ogrii, gase«ite 
fermecatoarea sable fermecata Sting, 
care lumineaza ca neonu' cand se 
apropie du^manul ^1 se stinge ca 
bricheta cand ace^tia pleaca. 

Multe ^i nenumarate sunt aventurile 
celor cajiva prieteni pe care Ti prinde 
noaptea de multe ori prin paduri sinistre 
^i pline de carcaieil lugubri la Tnfafl^are 
jii negri la Inima lor Tmpletrita. Dar aid 
nu este momentui ^i nici timpul sa va 
Tmpul capul cu prostii, ci trebuie sa va 
vorbesc Tn detallu despre un joc 
mirobolant, extraordinar de original din 
punct de vedere al pove^tli ^1 c u 
personaje despre care nu a mai auzit 


nimeni pana acum. Nici nu Tmi trtK:e 
prin cap de unde le-a venit o asemenea 
inginerie de poveste pe care nimeni 
pana acum nu a mai folosit-o. Jape a jos 
Tn fafa lui Sierra! 


Dar lumea a supravie^it: 

Bilbo se tot strecoara prin tot felul 
de vagauni, care mai de care mai artistic 
facute... Tn viziunea unui hobbit. Din 
nefericire, jocul arata a^a cum e: nasol. 
Nu tu acolo o fetifa mai acatarli, un cal 
mai magnific sau un dwarf mai barbos. 
TotuI este cam fad ^i, cu toate ca mai 
are unele scaparl dragu|e de fX-'isaje, 
per total este un mare ... cu mo|. 
Impresionant sta la partea sonora. 
Fulminant! Timp de ore Tntregi ascul|i 
toate uverturile tolkienice posibile, cu 
un recital Cotabifa de zile marl. Ce pot 
sa mai zic... pune|i repede mana pe 
ni^te bani ^i fuga la magazin. Macar 
pentru recitalul Cotabija, ^1 tot merita. 
Mai mult de atat nu vl-l pot lauda. Nu 
pot. 

■ Koniec 
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> Am v3zut primul film din seria Star Wars 
cand eram prea mic ca s3 Tnjeleg ceva. 
ins3 mi-a plScut... Am rev5zut mtreaga 
serie (de fapt, doar primele trei filme) multi 
ani mai tarziu, in timp ce mancam un 
sandvi^ (al naibii sandvi^, de m-a tinut 
atat) 5i m3 chinuiam s3 v3d ce se intampla 
pe monitorul din fata mea. Mi-a pl3cut ^i 
mai mult. Cel putin editia rev^zutS, 
modlficat3 ^i imbunStatitS m-a uns la 
suflet. Curse printre copaci, alieni mici ^i 
pSro^i langS altii la fel de p3ro^i, dar mari 
^i r3i, roboti gigantici, Darth Vader care e 
un alb cu voce de negru... ce mai, un 


clasic! 5i apoi m-a pus naiba (a se citi: The 
Dark Side) s3 imi cumpar bilet la cinema 
pentru Episode I: The cum Ti zicea... Dup3 
ce c3 am stat m primele randuri ^i Tmi fu- 
gea privirea dintr-o parte mtr-alta a ecra- 
nului ca s3 citesc subtitrarile de mi-am 
sucit gatui, filmul m-a ^i dezamSgit pentru 
ca a fost clar o porcarie. George Lucas, ia- 
ti forta ^i fa altceva cu ea, numai filme nu! 
A urmat episodul doi, care nu a facut 
altceva decat sa confirme ca seria Star 
Wars e pe duca ^i ca Natalie Portman e 
totu^i buna. Cativa ani (^i cateva sute de 
produse comerciale bazate pe licenta Star 


Wars) mai tarziu, m-am trezit Tn fata lui 
Knights of the Old Republic, gandindu-ma 
cat de jalnic mi se pare universul asta Star 
Wars. La o adica, nu ai cum sa respecti o 
licenta, un univers (fie ca este folosit Tntr- 
un film sau intr-un joc) care se 
mcapataneaza sa foloseasca aceea^i 
introducere de doi bani, cu un text galben 
chinuindu-se sa se Tndeparteze in spatiu, 
inclinat numai atat cat sa nu poti citi nimic 
pe el, numai pentru ca in 77 era o chestie 
ultimul racnet $i super-originala. 

Oameni buni, lucrurile evolueaza! 
Trezirea! Ca va mor fanii... 
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mlr-o lupta legendary de mai celebra 
Bastila, unul dintre cei mai puternici Jedi 
la vremea aceea, dar Malak continue 
lupta amenintS din ce m ce mai mult 
Republica ^i stabilitatea mtregului Uni- 
vers. Tu, trezit devreme pe nava de care 
va spuneam mai mainte, porne^ti s3 o 
g^se^ti pe Bastila ^i sS o ajuti sli TnfrangS 
fortele R5ului. 


Trebuie sS recunoa^teti c5 singurul 
succes notabil din ultimul timp al mtregii 
licente Star Wars s-a datorat jocurilor pe 
calculator, ^i vorbesc aid despre Jedi 
Knight. Un joc SW care a reu^it, dupS 
mult, mult timp, s5 cucereascS publicul 
^i criticii. 5i de^i Jedi Knight este far5 
mdoialS un joc de exceptie, nu a excelat 
la capitolul bagat_m_boalS_fanlL- 
Star_Wars, producStorii orientandu-se 
mai mult pe gameplay decat pe crearea 
unei atmosfere fidele universului din 
care face parte. Bravo lor, au f3cut o 
treabd bund ^i au o here de la mine data 
viitoare cand tree prin ora^... 

5i aici intrd Tn scend BioWare, care 
reu^esc sd spargd gura targului de Xbox-uri 
cu un RPG pe care toatd lumea il declard 
ba jocul anului, ba jocul ^ 

anului, ba jocul anului... 
pe Xbox, evident. Probabil 
cd domnul Lucas este foarte , 
fericit m momentui dsta, iar 
fanli nu in^eleg cum de a 
apdrut un joc atat de bun, | 
bazat pe universul SW, la un 
timp atat de scurt dupd celdlalt 
succes In materle de jocuri (Jedi 
Knight). Noi ne scdrpindm Tn 
cre^tet ^i, din diferite motive (ori ; ^ 
cd nu a^m o consold din aia, ori 
cd nu a venit jocul pentru Xbox m 
redacjle), a^teptdm versiunea | 

pentru PC ca sd verificdm dacd dia, 
consoli^tii, au dreptate sau ne-au 
speriat degeaba. j 

5i a^ te treze^tl pe o ditamai na- ’ 
vd a Republicll, nervos (sau nervoasd, 
dupd prefer! nje) nevoie mare cd te 
atacd nefericitii dia de Sith ^i, pand sd i^i 
dal seama ce se mtampid, Koniec se 
Tnchide trei nopti la rand m redaejie ^i il 
gdse^ti de diminea^d bolborosind cd „e 
fain jocu' acesta", cloLAN fumeazd figard 
dupd flgard, nervos cd ^i-a stricat salvd- 
rile, iar Locke joacd NFS Underground, 
dar cu siguranjd se oftied pentru cd nu 
are timp ^i de KotOR. 

Cei de la BloWare au preluat ideea 
lui taica Lucas din ultimele filme ^i au 
decis sd plaseze actiunea jocului cu mai 
mult de 4000 de ani mainte de tot ce aji 
^tiut pand acum, cand Darth Vader ^1 a 
lui Death Star nu erau nici mdcar m stare 
de concept mdepdrtat. Doi dintre cei mai 
marl maestri Jedi, Revan ^i Malak, au 
cdzut de partea rdului (Dark Side) $1 se 
pregdtesc sd condued armatele Sith 
Tmpotriva Republic!i. Revan este omorat 


Bine afi veni pe Arrakis! ...dsta, Tatooine! 
detaliile lumil care \\ se aratd m fa^a ochl- 
lor. De-a lungul jocului vei avea posibi- 
lltatea sd cdldtore^tl pe mai multe pla- 
nete, mai mult sau mai pujin cunoscute, 
din universul Star Wars (Tatooine, 
Korriban etc.), fiecare dintre acestea dez- 
vdluindu-Ji o noud fa|d a medlului poli¬ 
tic, economic, mllitar ^i ce mai vreji, in 
care Tji desfd^ri activitatea. De la com- 
plexitatea situajiei planetei pe care se 
afid academia Jedi (cavaleri mdeajuns 
de buni meat sd mcerce sd salveze 
lumea, dar prea pujini ca sd ajute 
populatia propriei planete), pand la 
schimbdrile extreme prin care trece 
Korriban (unde populajia de 
Wookie preferd sd intre m sclavie 
pentru a putea supraviejui) sau la 
soarta Taris-ulul (mandria Repu- 
^ 1 blicii), toate acestea reu^esc sd 

1 creeze un uni vers complicat ^i 
^^^Hocmai de aceea credibil. 

Mai mult decat atat, perso- 
\ najele din joc contrlbuie ^i ele 
\ la crearea unei atmosfere Star 
\ Wars veridice. Fiecare dintre 
V acestea (^i md refer aici in 
principal la cele din party-ul 
.j 0 Tr 3re o poveste pe care o 
jSS^vel descoperi pe mdsurd ce avan- 
sezi m joc. Ji, m plus, mcetui cu incetui 
se vor dezvolta relajil nu numai intre 
personajul principal (tu) ^i cele secun- 
dare, dar chiar ^i intre personajele din 
party-ul tdu, ceea ce este un lucru mai 
mult decat Interesant. 

in plus, poate cele mai impresio- 
nante aspecte ale jocului, care ajutd 
enorm la atragerea jucdtorului in univer¬ 
sul Star Wars, sunt engine-ul grafic ^1 


De ce? Pentru cd cei de la BloWare 
(canadieni faini, cd doar nu suntem ame- 
ricani ca sd facem mi^to de el pentru 
asta) au reu^lt sd realizeze ceea ce 
nici unul dintre cele ^ 

mai 


i. —recente Epi- 
soade nu a putut: sd md atragd 
din nou in universul Star Wars ^i sd md 
facd sd-l indrdgesc mai mult ca niciodatd. 
FaptuI cd au plasat aejiunea jocului de- 
parte de ceea ce ^tiam pand acum a re- 
prezentat o decizie mai mult decat salva- 
toare, pentru cd le-a perm is sd 
exploateze universul Star Wars fdrd a 
recurge la deja atat de cunoscutele per- 
sonaje sau evenimente, dar pdstrand in 
acela^i timp legdturi destui de puternice 
cu originalul ca sd nu te simji pierdut 
printre noutdji. 

Mai mult decat atat, modul in care 
este structuratd povestea, felul in care 
evolueazd ^i faptui cd tu e^tl implicat 
pand-n gat in ea (^i asta se simte) reu^sc 
sd te facd sd te slmjl ACOLO, Important ^i 
mai ales atent la ^1 fascinat de toate 


Sunt eu. Cu ochelari rdu! 



log m atitudinea celor- 
lake personaje fat5 de 
line. 


fat3 se bazeazd pe regulile AD&D dispo- 
nibile mtr-o campanie mai mult decat 
celebra, construitS pornind de la univer- 
sul Star Wars, dar cu reguli Advanced 
Dungeons&Dragons. Ultimul joc de la 
BioWare, bazat pe regulile AD&D, pe 
care am avut ocazia s5-l joc, a fost 
Neverwinter Nights, iar ideea c3 Star 
Wars: KotOR m3 va pune m faja acelo- 
ra^i extrem de complexe reguli m3 speria 
un pic. Nu m3 mfelegeti gre^it... NWN 
este un RPG foarte bun, ms3 faptui c3 te 
punea m fata atator opfiuni din care nu 
puteai s3 alegi decat o fractiune putea 
deveni slresanl. Acum nu ^tiu dac3 3sta 
estf motivul pentru care lucrurile s>au 
mai simplifical in KotOR. Poate c3 
ateasta se datoreaz3 faptului c3 jocul a 
k4M-g andit pentru Xbox (care nu prea are 

J )bisnuiti cu a^a ceva) sau, pur ^i 
ampania AD&D Star Wars nu 
t dei omplex3 precum celelalte. 
ter3 toal3 aceast3 simplificare 
pare de bun augur. Nu v3 neli- 
, jocul r3mane un RPG m care ifi 
in nivel personajele dup3 cum 
mu^hiul t3u, ins3 optiunile 
t maneslranse, ceea ce ili per- 
te CDncentrezi mai mull 
^ eu) asupra personajului, in 
k: s3 Tli bati capul ofticandu-te 
:3 nu ai ales nu-jitiu-ce putere 
^ Sf>ecial3. 

it Y Revin la posibilitatea dea 
/ ' alege intre Dark Side ^i Light 

Side... De^i la mceput aceast3 
alegere nu pare s3 influenteze 
altceva decat modul in care te privesc cei 
din jur sau cat de dur poti fi in conver- 
safii, lucrurile se schimb3 mai mcolo. 

Mai exact din momentui Tn care devii 
jedi ^i ai acces la diverse puteri speciale, 
multumit3 Fortei pe care o ai m tine. 

Fortele speciale pe care le poti do- 
bandi ^i folosi de-a lungul jocului se 


S3delaliem... Star 
Wars: Knights of the Old 
; Republic este primul joc 
' m care am ales s3 merg 

\ ^ I complet pe un personaj 
V c3zut de partea r3ului. 

j La inceput a fesl o de- 
% V. I cizie de moment. De 
VEt'me-ce Koniec deja 
pumise in jtx 03 scopul 
de a faire nursai biae ^ a u^ 


O zi perfects pentru plaj3 


^ partea de sunet, ambele excelent reali- 
zate. Modul m care sunt concepute lo- 
catiile din joc, al3turi de calitalea extcp- 
tional3 a engine-ului grafic 
(luplele sunt un deliciu vizual), 
face din Star Wars: Knights of the \ 
Old Republic unul dintre ccle miif \ 
atr3g3toare jii mai impresionante ^ 
jocuri din ultima vreme. Cat despre \ 
sunet, pe Iang3 soundtrack-ul t u \ 
care sunt familiarizati toti fanii Star | 
Wars, veti fi pl3cut surprin^i de 
calitalea vcKilor, profesionist realizate, 
ca pentru orice joc de bugel mare, c m* 
se respect3. 

Ins3 ceea ce face cu sigurant3 de 
liciul celor care tr3iesc experienta KoK^ 
este faptui c3 jocul ffi ofer3 posibilitatea 
de a fi r3u sau bun, de a merge pt' Dark 
Side sau pe Light Side, de a omori ino 
centi sau de a ajuta pe toal3 lumea... Asia 
nu ar avea nici o valoare dac3 nu s-ar 
resimti m joc. Nu este cazul aici pentru 
c3, pe Iang3 influenfele acestor alegeri 
asupra gameplay-ului (despre care o s3 
vorbesc mai mcolo), direcfia pe care o 
urmeazS p)ersonajul t3u (spre Dark sau 
spre Light) se resimte dac3 nu in evolufia 
general3 a pove^lii, m3car m fiecare dia- 


flortcde, ^ ttmp 


^ ce plangi' la fiecare 

r3s3rit de soare pe Taris, eu am ales (de 
dragul unei mai mari „palete" de 
experiente) s3 imi bag picioarele si sabia 
laser Tn tofi si Tn toate. 

S3 v3 spun Tns3 despre conceptui de 
RPG din spatele lui SW: KotOR. Jocul de 
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impart in dou3 mari categorii: Dark 
Light (Ce surpriz3!). Cele Light sunt de 
obicei puteri defensive (heal-uri sau 
diverse protecfii), pe cand cele Dark sunt 
mai mult ofensive ^i extrem de destruc¬ 
tive. Cu cat e$ti mai mult spre Dark sau 
spre Light cu personajul t^u, cu atat e^ti 
mai eficient in folosirea puterilor aferente. 
Daca e^ti Dark, atunci un Force Light¬ 
ning (putere Dark) i|i va consuma mai 
pufina Forfa (care este limitata, dar se 
regenereaza cu timpul) decat un Heal 
(putere Light), ^i invers. Astfel, jocul te 
obliga cat de cat sa mergi pe extreme: ori 
foarte rau, ori foarte bun. Asta nu in- 
seamna ca nu poti sa fii cat de cat neutru, 
dar in cazul acesta atat puterile Light, cat 
^i cele Dark ifi vor consuma la fel de 
multa Forta. 

Care este diferenfa ^i care sunt avan- 
tajele celor doua extreme? Daca o iei pe 
calea Binelui, vei avea posibilitatea de a 
ajuta mai multe personaje, de a face mai 
multe side-quest-uri ^i, evident, de a 
ca^tiga mai multa experienta. insa calea 
Raului este mai rapida. Nu de alta, dar 
nimeni nu i|i da puncte de Light daca nu 
omori pe cineva, insa pofi fi sigur ca o sa fii 
„rasplatit" daca bagi laseru' in fiecare 
amarat ce face gre^ala sa-ti ceara ajutorul. 

lLimit;cjge sau nu7 ' 

V-am spus mai 
inainte ca cei de la 
BioWare au simplificat 
cat de cat conceptui 
de RPG din KotOR, 
reducand numarul de 
opiiuni cu care sa-fi 9 

bafi capul. Ei bine, nu 
s-au oprit numai aici. 

Un lucru care m-a de- 
ranjat a fost faptui ca, 
de^i ai control asupra 
avansarii in nivel a 
celorlalte personaje 
din party-ul tau, nu ai 
cum sa le influenfezi \ 
evolulia spre Dark sau 

spre Light. Mi se pare __ 

un pic ciudat faptui 

ca, de^i au participat (cu o oarecare reti- 
centa, dar ce conteaza...) alaturi de mine 
la toate macelurile de inocenfi, copii ^i 
batrani in care m-am bagat mai mult 
decat bucuros, restui personajelor din 
party-ul meu au ramas la fel de senini, 
buni ^i impacafi cu sine. Tocmai am avut 
o discufie cu Mike pe tema asta ^i, dupa 
ce am ajuns sa disecam toata telenovela 


cu Darth Vader ^i fi-su, ne-am lasat 
paguba^i ^i am decis ca scopul scuza 
totu^i mijioacele, insa tot nu e frumos ce 
se intampla. De asemenea, mi se pare 
absolut aberanta introducerea unui skill 
de Persuade in cazul celorlalte personaje 
decat cel principal, cand de vorbit ^i de 
interacfionat cu alte NPC-uri nu poate 
decat el (sau ea... sau ce v-ah ales voi). 

Ah fost ^i am fost obi^nui|l in ultima 
vreme cu RPG-uri care sunt sinonime cu 
un gameplay nellniar (Morrowind, 
Gothic), a^a ca Star Wars: Knights of the 
Old Republic s-ar putea sa va surprinda 
tocmai prin indepartarea de acest gen de 
gameplay. Nu spun ca jocul de fata este 
unul liniar, insa este destui de departe de 
cele doua exemple pe care vi le-am dat 
mai sus. in schimb, KotOR pune la dis- 
pozifie jucatorului o poveste mult mai 
bine lucrata $i o sumedenie de quest-url 
alternative care o sa va tina ocupafi 
intr-atat de mult incat o sa ultafi de 
liniaritate, neliniaritate... 

Un alt lucru ce il dlferenfiaza pe 
KotOR de restui RPG-uri lor aparute in ul¬ 
tima vreme este sistemul de lupta. Acesta 
este asemanator celui din seria Baldur's 
Gate (normal, tot BioWare sunt respon- 
sablll), adica o lupta real-time cu o optiu- 
ne de pauza, care 

. iti permite o planl- 

ficare mai atenta a 
actlunilor. In party 
ai trei personaje 
diferite (din cele 
noua cate poti 
a lege in total), fle- 
care cu puterile $i 
armele sale, ^i 
3Sta permite o 
' mare diversitate 

^ de tactici in lupte. 

E de bine 

BioWare au 
reu«ilt sa ne pri- 
copseasca cu un 
alt hit. Un RPG 
mai puhn com¬ 
plex ca $1 con¬ 
cept decat restui jocurilor pe care le-au 
lansat ei pana acum, dar mai „con- 
centrat", mai atmosferic ^i mai bine lucrat 
din toate celelalte puncte de vedere. Sin- 
gurele probleme deranjante sunt cele le¬ 
gate de cerinfele de sistem (jocul se mi^- 
ca ingrijorator de prost pe anumite 
sisteme, dar asta se va rezolva probabil 
odata cu primul patch oficlal) ^i de path¬ 





Mai dam un lightning ^i apoi 
trecem la treaba 


finding-ul care poate da dureri de cap. 

LImitarile au fost foarte bine gandite 
^i balansate, cu multe alte avantaje (o 
mulfime de side-quest-uri, minigame-uri, 
pove^ti de dragoste etc.). 

Poveste frumoasa, impresionanta 
din punct de vedere grafic ^i al naibii de 
acaparanta. 

RPG-liI anului, dar numai in con- 
textul in care nu a prea avut concurenh 
in 2003 (Gothic II fiind mai mult un 
add-on decat un joc de sine statator). 

Mai vrem! 

■ Mitza 


Tillu 

Star Wars: 


Knights of 
the Old Republic 

Gen 

RPG 

Producator 

BioWare 

Distribuitor 

LucasArts 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Procesor 

Pill 1 GHz 

Memorie 

256 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32 MB 

ON-LINE 

www.lucasarts.com/ 

products/swkotor 


\G m m ^ ^ 0] 


Grafica 10/10 
Sunet 9/10 

Gameplay 9/10 
Multiplayer N/A 
Storyline 9/10 
Impresie 10/10 


9.4 


lanuarie 2004 39 





CUSTOMIZE 


Visual 


ACCELERA TION TOP SPEED 


HANOLINO 


Una dintre ma^inilc mele! 




: ■- 

i WISi 




_ « 














Review 


LEVEL 


- -6k 


Am intalnit romani fericiji. Instala- 
sera Need for Speed Underground 
jucau la nebunie. Am mtalnit romani 
nefericifi. instalaserS acela^i joc 
erau dezamSgili rSu. Am mtalnit ?i ro¬ 
mani indiferenti. li durea in partea dor¬ 
sals de jocurile pe calculator. Nu 5 tiu 
exact care este situafia m farS, dar la noi 
s-au format deja tabere. Unii pro, alfii 
contra. Probabil cS e^ti cool dacS e^ti 
de partea Underground-ului, iar adepfii 
curselor ilegale din Romania ^i-au g5sit 
o nouS Biblie. De partea cealalta, pro¬ 
babil e^ti prea doct dacS nu-fi place 
arcadeaua* Oricum ar fi ^i de oricare 
parte v-afi afla, ascultafi-mS: jocul Ssta 
creeazS dependents. 



a 


Farabate 

Nu cu mult timp in urmS, politia ro- 
^SnS fScea un control de rutinS prin ma- 
^fhile pe care le gSsea pe drum. Ce gS- 
seali langS scaunul ^oferului: bastoane, 
bate de baseball, pulane, rSngi. Roma- 
ru^era pregStit pentru orice s-ar mtam- 
f^pe drum. Te supSrS unul, nu te lasS 
SftuJ sS i te bagi m fafS, mai vine un mai- 
^^i care te mjurS, trece unul pe tre- 
®re de parc^ ar fi m cuiiea lui tac-su? 
CoKaci? Ny mai stai la discufii, parla- 
m^ntSri, scuze..RezoM problema din 
prima: scofi capul pe ®am, li spui sS-^i 
mute Got^ul la fiare vechi, agifi bastonul 
deasupra capului, il sperii bine de-i sar 
mucii ^i, dacS dS din plisc, li mai dai ^i 
una m cap. A^a, de control, altS datS sS 
stea m coteful lui ^i, dacS se poate, Tn 
parcare. DupS care te mtorci mandru la 
ma^inS, razi cu prietenii care sSriserS ^i 
ei cS, de, prietenii la nevoie se cunoa^te, 
^i poveste^ti apoi o lunS ce era sS 
pSfe^ti tu pe stradS. 

DacS vrefi sS scSpafi de astfel de 
elemente sau dacS suntefi unul dintre . 



Desenele de pe ma^inS fac tofi banii 


marina din joc, atunci... Hehe. Mai bine 
nu spun ce. 

M-am oprit m primul rand asupra 
masinii, deoarece este elementui central 
al jocului. Nu cursele m sine, nici victo- 
riile, nici locul m clasamentui under- 
ground^nu conteazS atat de mult cat 
marina. De fapt, toate celelalte sunt mij- 
loacele prin care po\\ sS obfii cea mai 
tare ma^inS din lume. Din acest punct 
de vedere, marina seamSnS foarte mult 
cu un persona] dintr-un RPG clasic. 
Exists o mulfime de elemente ce contri- 
buie la construire^ ei: spoilere, capote, 
neoane, eleroane, modificSri la motor, 
la frane, cauciucuri, jante, diferite 
vopsele care de care mai ciudate, o 
groazS de abfibilduri de la diferiji 
producStori, precum ^i componentele 
pe care le realizeazS ace^tia. Cred cS 
dacS ar fi sS enumSr mul|imea de mo¬ 
dificSri ce pot fi aplicate ma^inii, a^ 
epuiza toate paginile revistei. Avantajul 


ele v-afi sSturat sS mtalnifi tot felul de 
molu^te ce nu pot sS facS fafS unui bSr- 
bat adevSrat, atunci vS ofer eu solufia: 
Need for Speed Underground. E de 
ajuns sS vS cumpSrafi jocul, sS-l insta- 
lafi, sS dafi sonorul un pic mai tare ^i afi 
scSpat de tofi idiofii de pe stradS. O sin- 
gurS problems ar mai fi: nu mcercafi ce 
afi vSzut acolo pe arterele ora^elor. Se 
poate ISsa cu victime. 


Fard coteye 

Un alt avantaj imens pe care vi-l 
aduce jocul este faptui cS scSpafi de co- 
tefe. Nici mScar prima ma^inS pe care o 
vefi avea m Need for Speed Underground 
nu va fi un cotef. Nu de alta, dar nu 
prea pofi compara un Golf 4 sau un 
Ford Focus cu o Dacie. Ce sS mai zic de 
ma^inile pe care le vefi obfine dupS ce 
ca^tigafi cateva curse? O nebunie, nu 
alta. DacS avea ^i m fafa blocului 
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^ unui numar atat de mare const3 m 
mulfimea de posibilit^fi de personali- 
zare a ma^inii. Prin urmare, fiecare va 
putea s3 se laude cu marina lui, cu de- 
signul acesteia combina|ia pe care a 
reu^H s3 o fac3. F3r3 fals3 modestle, 
trebuie sli v3 spun c3 a mea aratS cel 
mai tare esle cea mai bun3. © 

ProducStorii au mcercat s3 implice 
jucatorul prin povestea jocului. In 
principiu, trebuie s3 te descurci m lu- 
mea underground-ului, m lumea curse- 
lor ilegale de ma^ini. La fiecare curs3, 
avem posibilitatea de a alege o sumS de 
bani pe care o pariem ^i care, m urma 
victoriei, va intra m visteria noastr3. Banii 
ms3 nu sunt totul. Ne trebuie ^i pres- 
tant3, respect. Pentru aceasta trebuie s3 
avem o marina cat mai spectaculoas3, 
cat mai agresiv mcxJelatS. Aceasta ne 
aduce puncte la prestigiu ^i, odat5 cu 
ele, posibilitatea de a deschide noi ^i 
noi modalit^fi de persona I izare. In cele 
din urm3 este un cere vicios din care nu 
poji s3 ie^i decat jucand mai departe, ^i 
mai departe, pan3 descoperi c3 nu mai 
ai ce s3-i pui: nici la performan|3, nici la 
infSfi^are. Atunci poji s3 intri on-line ^i 
s5 le demonstrezi tuturor c3 e*iti cel mai 
adev3rat. 

□iversitate 

S3 fii un pilot underground de top 
mseamnS c3 trebuie s3-fi doveeJe^ti ca- 
Iit3|ile m mai multe tipuri de concursuri. 
Exists curseISfmple de sprint, in care 
trebuie s3 termini primuLj^^ ^xistS ^i 
circuite, cu mai multe tiiruri: De aseme- 



nea, exists liniufe. AdicS trebuie sS scofi 
totul din ma^inS pentru a ajunge primul 
la finalul unei strSzi drepte. Acestea sunt 
deosebit de spectaculoase, mai ales c3 
mai intervine ^i traficul, care poate s3-fi 
scoatS peri aibi la viteza aia. Circuitele 
de drift au fost feblefea mea. Virajele 
prin derapaj mi-au piScut mtotdeauna. 
Ca^tigStorul este stabilit pe puncte, iar 
punctele vin m funefie de perioada 
derapajului, de viteza ^i de unghiul la 
care a fost executat. InsS grijS mare s3 
nu atingefi marginile, pentru c3 adio 
puncte ^i adio multiplicatori. Knock- 
out-ul este o cursS foarte enervantS, dar 
am supraviejuit ^i acolo. 

Al-ul competitorilor este unul dintre 
cele rnai agresive pe care le-am mtalnit 
pan3 acum. La un moment dat ajung s3 
intre in tine numai a^, ca s3 nu te lase 
m pace. Pe hard devine de-a dreptui 
frustrant uneori. La fel ^i traficul. Viteza 
ajunge s3 fie fenomenal3, iar reacfiile pe 
care trebuie s3 le ai te calificS din prima 
la rangul de pilot de MiG. Drept sS v3 
spun, mai trebuie s3 ai ^i noroc. FSrS 
bafts, de la un punct mcolo nu prea mai 
ai ^anse sS ca^tigi. 

Toate traseele se afiS in acela^i ora^. 
Frumos construite. Din pScate, de^i nu- 
mSrul de curse se ridicS la peste o sutS, 
intervine o oarecare monofonie. De 
cele mai multe orl schimbSrile dintre cle 
constau doar Tntr-o altS strSdu|S sau alt 
viraj. Nu exists varietatea pe care am 
gSsit-o m World Racing, de exemplu. 
Din punctui meu de vedere se puteau 
totu^i construi mai multe. 


Atmosfera 

BogSfia de lumini, culoare, poligoa- 
ne ^i tot ce contribuie la realizarea gra- 
ficii nu putea sS nascS decat un joc ca-n 
Neckerman (o vorbS veche, din popor). 
Modelele ma^inilor sunt create exce- 
lent. Totul luce^te de parcS atunci ar fi 
ie^it de pe por^ile fabricilor. Inclusiv as- 
faltul parcS ar fi fScut mtr-un laborator 
japonez supra sterilizat. De asemenea, 
senzaha de vitezS este datS de prelungi- 
rea obiectelor ^i de mcefo^area zonelor 
dimprejur. EfectuI este foarte bine creat, 
dar foarte obositor pentru ochi. jocul 
devine psihedelic. La un moment dat 
incepi sS ai vc^denii ^i cand te plimbi pe 
stradS. 

Din pScate, nu exists nici un fel de 
damage al ma^inilor. Pur ^i simplu aces¬ 
tea nu pSjesc nimic, orice ai face cu ele. 
Nu tu aripi rupte, nu tu rofi d6lpri»se, • 
nimic. Dar ce vorbesc despre astea? 

Nici mScar un far spart nu existS! Este 
drept cS in ciocniri mai crapS 
geamurile, msS numai m filmulcful 
aferent. DupS aceea, dupS ce a revenit 
marina pe traseu, nu are nimic. E nouS! 

O atmosferS de zile mari, ca cea a 
jocului, nu putea fi creatS fSrS un sunet 
de calitate. Motoarele, ciocnirile, cla- 
xoanele, dar mai ales muzica, contri¬ 
buie din plin la realizarea acesteia. 
Muzica, m special, este superbS. jocul 
are o coloanS sonorS de zile mari, po- 
trivitS perfect senzajiei de vitezS pe care 
vrea sS ji-o inducS. \ 
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Murci... prea lu^i 


Una dinlre (omponenlele cele mai 
imfx)rtanle pe care NFS Porsche 2000 
le-a avut bine implemenlale a fost 
multiplayer-ul. Acesl lucru a fosl 
determinant fx?ntru succesul acelui jm. 
Cum NFS FHP 2 nu intra Tn disculiC; 
deoarece calitatea sa a fost clar 
indoielnicS, nu rSmane decat s3 
arunc^m o privire asupra multiplayer- 
ului jocului de fa|3. Din punct de 
vecJere single player, NFS Underground 
este clar reu^it, ins3 la nivel de 
multiplayer lucrurile stau u^or diferit. 
Electronic Arts a dorit sa faca un luc ru 
unic, adicti acela de a-i aduna fx' 
a( elea^i servere atat pe juc atorii 
versionii d(? PC^ cat ^i |X‘ (ei r u 
versiunea de Xbox. Nu stiu dac a din 
acest motiv, dar FA nu a < reat in NFS 
Underground decat posil)ilitatea de a 
ju( a on-line, fx* serverele lor. Sine er, 
nu mfeleg de ce nu a implementat ^ii 
su[X)rtul prnitru LAN, c and stiau ce 
succes le-a adus acest lu( ru |X'nlru 
NFS Porsche 2000. Am presut)us c«1 
cei de la EA au dorit sa reduc a pirateria, 
cu alte (uvinte, s3 dea numai (elor cu 
variantele originale posihilitatea de a 
ju( a in multiplayer. Insa nu se justificti, 
deoarer e serverul nu cere autentifir are, 
dec i nu verified proter tia. Poate pur *ii 


simplu nu i-a interesat, sau portarea 
jocului de fx? consold pe PC a creat 
probleme producatorilor. Totu^i, daca 
avefi o conexiune minima de cablu, 
pute|i juca on-line, pe serverul EA, dar 
cu probleme de lag. De^i nu sunt foarte 
deranjante, ele exista ^i pot crea 
necazuri intr-o cursd mai imjx^rtanta. 
Mrxiul de joc este simplu: fie provocafi 
fx? cineva ?n mrxi direct ^i juca|i „unu 
la unu", fie creaji un joc in care pot 
intra mca maxim trei juedtori. 5i 
multiplayer-ul, ca ^i single player-ul 
su|X)rtd toate cele [)atru moduri de joc 
- circuit, sprint, drag ^i drift. Serverele 
au uiT^tenrrde ranking foarte clar. 
Astfel, dacd aveji ma^ind bund ^i skill, 
s-ar putea sd intrafi m TOP 10. Dacd nu 
vd sim|i m stare sau vreji sd folosi|i o 
ma^ind predefinita,^ atunci Unranked 
Games scrie pe vol. A«>adar, cu o 
conexiune.acceptabila la net, joc ul 
merge sufli^ient de bine on-line. Pe 
dial-pp niCi mdcar sd nu vd gandifi sd 
mcercati,;^entru cd nu vefi reu^i. ' 
Sincer, nu sunt de acord cu aceastd 
alx)/dare../da( d mai jinem cont ^i de 
faptui cd ufxiate-ul nu se poate face 
decat exclusiv on-line, atunci nu am 
dec at sd pcxiepsesc acest jcx fdrd nici 
un fel de resentimente. » 

■ Locke 
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Schimbarea 


EA se afl3 pe primul loc m lopul 
vanzSrilor. Scot cei mai mulfi bani din 
aceast5 Industrie. Aceasta inseamnS c3 
au Gigei cu cap acolo. Adic3 oameni 
d-5^tia de^tcpfi rau care pot s5-(i spuna 
mcotro se mdreaptS pia|a, de unde sco|i 
bani acum ^i m viitor, c5rui trend tre- 
buie sa i te alaturi. De aici vine ^i schim¬ 
barea atitudinii lor fa|3 de Need for 
Speed. Primele semne au venit de la 
NFS HP2. Nu mai era vorba de realism, 
de simulare, de diferen|ieri in func|ie de 
carosabil, ma^inS, vreme etc. Ceea ce 
contau erau imaginea, senza|ia, numa- 
rul de exemplare vandute etc. Linia 
deschis3 de NFS HP2 a fost urmat3 ^i 
eviden|iat3 de ultimul produs al seriei: 
Need for SpecxJ Underground. 

Prin urmare, exists doua criterii 
NFS U, in func|ie de 


acestea rezultand «>i valoarea pe care i-o 
acordSm. Primul ar fi cel al dlstrac|lei, al 
atmosferei, al frumusefii, criteriu prin 
prisma caruia jocul de fa|3 este unul 
excelent, super!), nemaipomenit, incre- 
dibil. Celdlalt criteriu, din perspectiva 
celui mnebunit de simulare, de dificul- 
tatea conducerii unei ma«iini sport, duce 
la transformarea jocului mtr-unul de 
toata jena, un kitsch pe care nu merita 
s3 dai doi bani, f^cut numai pentru a 
lua ochii, cu sute de mii de luminife, 
luciri «ii altealea. 

NFS Underground aduce cel mai 
mult cu primul NcH?d For Speed. Este un 
arcade de zile mari, pentru cei care nu 
fac herpes cand aud acest cuvant. Cel 
pu|in nou3, redactor!lor, ne-a placut. L- 
am jucat ^i-l mai juc3m inc3. Am 
devenit depc'nden|i de vitez3. 
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ca relief, vegetajie faunS. putea 
spune c3 de data aceasta jocul este chiar 
artistic. Pana ^i partea cea mai „plata" a 
jocului, dungeon-urile, arata complet 
diferit, mapping-ul fiind excelent realizat. 
La capitoiul mon^tri, producatorii s-au 
chinuit s3 creeze ciudafenii cat mai 
originale, unii fiind chiar reu^ifi. Nu pot 
s3 nu ma gandesc la o anumitS regin^ 
destui de neagra la suflet, cSreia nu i s-au 
intamplat lucruri foarte bune. Povestea ei 
o ve|i afla din joc, msa ideea e c3 tn 
urma activitSfii creatoare a unui doc:tor 
nebun, respectiva a devenit un paianjen 
mai ciudat, chiar artistic pentru cei cu 
estetica hidosului profund inradacinat^. 
Ar mai fi de amintit un anumit cavaler 
sau chiar Shadowjumper, ambii cu o 
aparenfa mul|umitoare. 


Mai nou, mai frumos, mai complicat: 


senzafie de „nu ^tiu ce s3 fac". Acfiunea 
are loc tn RegatuI lui Ehb, un mic stat 
care se Tnvecineaza cu Plain of Tears. 
Dupa cum ^ti|i, aceasta zona a fost 
permanent aflatS sub incidenfa forfelor 
Raului. O gramada de mari rai au avut 
tot timpul cate un m cui Tmpotriva celor 
ce duceau o viaf3 lipsit^ de griji. Acum, 
unui ^i mai mare r3u, Shadowjumper, i 
s-a pus rau pata pe locuitorii acestui 
regat, Tn special pe o ras3 veche de 
vrSjitori numitS Utraeans. Motivele nu 
se prea cunosc, Tnsa se vor afla cu 
timpul. Pe de alt3 parte, eroul t3u are o 
problema: este orfan. PSrinfii au murit 
amandoi Tn condifii destui de 
misterioase, Tn timp ce luptau cu alt 
reprezentant de frunte a I celor rai. 5i 
uite a^a, pe de o parte sapi dupS 
Shadowjumper, iar pe de alt3 parte 
Tncerci s3 afli ce s-a Tntamplat cu p^rinhi 
tai. Dotat cu un cujit, voinfa ^i lipsa 
liberului arbitru, eroul vostru va Tncerca 
sa v3 respecte cu sfinfenie clicurile de 
maus. 


Land acum ceva vreme am pus mana 
pe Dungeon Siege, mi s-a p3rut cS am 
gcisit un Tnlocuitor de succes pentru 
Diablo II. 5i am jucat, m-am enervat ^i 
mi-am dat seama c3 acestui joc Ti lipsea 
totu^i acel ceva care te Tnnebunea la 
jocul de la Blizzard. Pe alte meleaguri, 
jocul a avut succes, fapt care i-a motivat 
pe cel de la Microsoft Games s3 mai 
Tncerce o dat3 marea cu degetul. 


Primul lucru care mi s-a p3rut 
pozitiv Tn legatura cu acest joc a fost 
faptui c3 este standalone. Nu avefi 
nevoie de Dungeon Siege pentru a juca 
acest expansion. Mai mult, ve|i putea 
folosi toate ad^ugirile ^i modificSrile pe 
care le aduce expansion-ul pentru a 
juca originalul... iar lista este foarte 
mare. Privind de undeva de departe, 
acest add-on nu pare foarte diferit. 
Aceea^i introducere brusca Tn acfiune, 
far3 o prefaia prea Iung3, acela^i stadiu 
de „nimeni" Tn care te afli, aceea^i 


Unele dintre cele mai importante 
adaugiri sunt reprezentate de faptui c3 
au ap^rut o serie de quest-uri 
adiflonale, f3r3 Ieg3tur3 cu cel principal 
^i f3r3 s3-l influenfeze. Astfel, jocul a 
dobandit brusc un anumit grad de 
libertate ^i diversitate. A fost introdus un 
set complet de teleportoare, un fel de 
lifturi de fapt, care dau o aurS destui de 
originala plimbSrilor. In acela^i sens, a 
fost introdus (ce bine!) backpack-ul, 
rucsacelul, care mai poate confine cam 
jum3tate din inventory-ul normal. Mai 
exista ^i alte modificSri la nivelul 
interfefel, foarte finufe, care fac din joc o 
placere. Party-ul poate confine un 
numar maxim de opt membri, care sunt 
suficienfi. Ba mai mult, spre sfar^itul 


Problema cea 
mai mare este faptui 
c3 Shadowjumper 
este pregStIt s3 folo- 
seasc3 Staff of Stars 
pentru a-^i atinge 
scopul. Evident, acest 
staff este o arma ex- 
trem de periculoasS, 
care este Tn stare s3 
rad3 cam tot ceea ce 
se afl3 pe suprafafa 
lumii locale, Aranna. 

El bine, cine altui TI 
poate opri decat eroul 
principal? Mad Doc a 
f^cut Tn a^a fel Tncat s3 
se simt3 cS avem de-a 
face cu alt joc. In 
primul rand, de^i 
engine-ul nu a fost 
modificat, locafiile 
sunt mult mai bogate 


Mirajul p^ianjenului 








Teleportoare-lift 


Camera 3... zoom pe Aragorn 
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jocului ve|i observe cS mon^lrii sunt un 
pic prea slabi m comparafie cu 
posibilit^file de care dispunefi. A^adar, 
se poate spune c3 acest expansion 
confine toate ingredientele necesare 
unui gameplay de calitale, superior 
majorit5|ii jocurilor de acest gen. 5i 
pan3 la urm3 chiar a<ia ^i este. 

Addictive 

Str^inii definesc drept ,, addictive'' 
orice joc care te fine cu orele, t5r5 sd-fi 
dai seama, m fa|a monitorului. Din acest 
punct de vedere, Legends of Aranna 
este practic defini|ia Tn sine pentru 
,,addictive". Te prinde atat de tare meat 
orele tree ca minutele ?i trebuie s3 ai 
grij5 s5 nu mori de foame. De acc^a, Vi1 
recomand s3 juca(i acest joc cu un 
prieten, m multiplayer. Va ve|i putea 
importa unul dintre personajele din 
original ^i vefi putea juca ambele 
campanii. Singura problem^ este 
reprezentat^i de faptui c3 nu se poate 
salva. in rest, nu am nimic de repro^at. 
Este cel pufin la fel de pasionant 
multiplayer ca ^i m single player. 

Mad, Mad fDoc 

Personal, sunt uimit de num5rul 
extraordinar al jocurilor de calitate c^e 
au ap^rut m ultima vreme. Tot personal, 
nu mai sunt obi^nuit sS fiu m 
dificultatea de a alege „pe care s5-l mai 
joc ast^zi". A^a c3 am ajuns s3 nu mai 
joc nimic. Pe langS Legends of Aranna, 
o noapte ^i o zi de Need for Speed: 
Underground m-a dat gata... la propriu. 
M-a terminat. De aceea, m-am hotSrat. 
O luna de zile nu joc decat X ^i 0. E clar 
cS trebuie facut ceva. Revenind la joc 
pentru scurt timp, nu prea ^tiu ce sa mai 
adaug. Coloana sonora buna, ba chiar 
impresionanta pe alocuri. Al-ul animalic 
a fost modificat destui de mult, vizibil ^i 






chiar batator la ochl, lucru ce va da 
dureri de cap multora dintre voi. insa 
nu este un joc foarte dificil, 
adresandu-se a^adar unel mari categorii 
de gamerl. Acesta, ca ^i multe alte 
lucruri fara legatura cu situafia de fafa, 
nu poate decat sa ne bucure. 5i nu 
numai... 

■ LxKske 
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Acum doua-trei luni, a ap^rut Tn LEVEL 
un inlerviu cu omul principal din 
spatele lui Prince of Persia - The Sands 
of Time. Acesta nu era nimeni altul 
decat Yannis Mallat, producStorul 
jocului. Daca nu mai finefi minte ce a 
spus omul acesta despre procesul de 
creare al jocului, punefi repede mana 
pe revista din octombrie, anul curent, ^i 
recitifi cap coada tot ce ne-a zis el. 

Daca nu pentru a afla ni^te 
lucruri interesante, macar 
pentru a afla ce aveau ei in 
cap ^i cu ce se dadeau mari. 

Astfel, ve|i putea face o 

comparafie Tntre poveste ^i Wf 

realitate. Recunosc, eram ( 

destui de sceptic Tn legatura cu 

succesul acestui remake ^i nu 

prea Ti credeam Tn stare sa 

faca toate lucrurile cu care se * 

laudau, dar situafia s-a 

schimbat radical Tn 

momentui Tn care ne-a venit de 

la Ubi un preview copy - fara 

filme, dialoguri, implicit fara 

povestea Tn sine - ^i, 

ulterior, adica Tn urma 

cu aproximativ zece 

zile, un review 

copy doar 

pentru ochii 

no^tri. Dar 

mai multe / 

vefi citi 


- deoarece, dupa 
^ cum foarte bine 

j |h \ , ^tim, de prea multe ori 

' V %^tfne-arr\ ars dupa ce-am 

crezut laudele aduse de catre 
producatori propriilor jocuri. 
Daca mai luam Tn calcul ^i faptui 
ca jocul este de fapt destinat 
consolelor, va daji seama ce mare 
semn de Tntrebare atarna deasupra sa. 
Bine, recunosc... nu era un 
semn de Tntrebare, ci o sabie 
mare, mare care de-abia a^tepta 
sa primeasca bobarnacul de 
rigoare. Dar iata ca am avut surpriza 
ca majoritatea celor spuse de Yannis 
sa fie adevarate, lucru mare din 
partea producatori lor de jocuri, care 
fac pe dracu-n patru sa creeze un 
hype cat mai mare, promitandu-ne 
marea cu sarea. 

InceputuI acestui joc, de fapt ' 
al seriei de jocuri Prince of Persia, 
se gase^te prin anii '80, cand a 
aparut primul joc ce a dat tonul 
genului action. Jordan Mechner, 
cel care a fost cu ideea originala a 
primelor jocuri ale seriei, T^i 
aduce aportui ^i la acest ultim 
episod, echipa producatoare 
beneficiind de sfaturile ^1 de Idelle sale. 
Atmosferei, muzicii ?i tuturor 
elementelor care dau substanfa jocului 
li s-a dat o importanfa majora, 
documentarea ocupand un loc de 
frunte Tn topul acflunilor premergatoare 


continuare. Mulfumim Ubi pentru 
importanfa pe care ne-o acorda ^i Ti 
rugam sa mai trimita asemenea jocuri 
Tnainte de aparifia lor pe piaja, pentru a 
va putea fine la curent cu ultimele 
noutafi. Dupa cum ^tifl, ^i XIII ne-a 
parvenit Tn acela^i mod. 


Maharajahul 
jocurilor action 


Tbtul are un inceput 


Dupa cum spuneam, am acceptat 
cu destula reticenta toate informatille pe 
care dl. Yannis Mallat a avut binevoinTa 
sa ni le Tmparta^asca, 
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formSrii jocului. Astfel, toji au avut 
sarcin5 de serviciu declaratS de a citi cat 
mai multe dintre pove^lile din 1001 de 
Nopli, pentru a-^i forma idee cat mai 
clara asupra realitafilor ^i miturilor din 
perioadele de glorie ale Persiei. Insa 
destui despre oamenii din spatele lui 
Prince of Persia, mai ales ca aceste 
informafii se regasesc m interviul 
acordat de Mallat revistei noastre. 

Acum sa trecem la TnceputuI 
propriu-zis al jocului ^i la modul m care 
ni se face cuno^tinfa cu personajele 
principale. Spre uimirea ^i fericirea mea, 
prinful nu este un sfant ^i nu pleaca sa 
i^i razbune 
tatal, sau 


Dupa ce batalia este pe trei sferturi 
ca^tigata, intri m pielea prinfului ^i pleci 
m cautarea unui obiect de pref, care 
va abate laudele parinte^ti 
asupra propriei tale fiinfe. Nu ^ 
i|i ia foarte mult timp sa ^ 

descoperi, dupa cateva 
peripefii, un pumnal 
foarte bine lucrat ^i V 

de foarte mare pref. 

Nu mica Tfi va fi 
surpriza sa afli ca ^ 
pumnalul are proprietafi magice $i are 
puterea de a controla scurgerea 
timpului. Aceasta proprietate a 
pumnalului este cea care aduce un plus 
de farmec jocului, dar despre acest 
lucru... rabdare. 

Dupa cum deja ai realizat, chiar 
acest pumnal urma sa fie primit de 
vizirul necinstit in schimbul tradarii 
nu este greu de ghicit ca individul este 
destui de ofticat cand T^i da seama ca 
este pe cale de a fi privat de 
recompensa. Drept razbunare, reu^e^te 
sa te traga pe sfoara ^i sa te faca sa dai !>. 
drumul nisipului timpului, ferecat mtr-o 
clepsidra magica de catre cei mai 
puternici vrajitori din timpuri de mult 
apuse. Din acest moment, totui se duce 
naibii. Nisipul avea puterea de a 
transforma orice atingea m cei mai 
hidosi monstri posibHi. 5i iata cum un 
mtreg castel, cu toate anexele de 
cuviinta, se populeaza cu nenumarafi ^i 
diver^i mon^tri, numai bine pentru 
antrenamentui ^i dezvoltarea condifiei 
fizice ale puiului de-mparat. Marcat de 
greseala pe care ai facut-o, juri sa pui 
capat blestemului pe care l-ai dezianfuit 
^i mtri m rolul unui Cheetah in varianta 
umana. Dupa cum era de asteptat, 
foarte curand vei fi ajutat de o 
misterioasa fata de calif, despre care nu 
Stii decat ca vrea sa te lase fara pumnal. 


1^1 « 

salveze 

logodnica de la S 

o moarte crunta W 

mtre sinele unui 
tren. Este un prinf 
tipic, cu vise de 

putere, control ^i faima, doar cu o 
farama de omenie ^i fara obi^nuitele 
procese de con^tiinfa cu care suntem 
obisnuifi din majoritatea jocurilor de 
profil. Totui porne^te de la invazia 
condusa de tatal sau impotriva regatului 
vecin, un atac porn it cu o tradare in 
tabara opusa. Dupa cum v-am spus, 
totui este cat se poate de asemanator cu 
realitatea momentului respectiv cand, 
daca \\ se oferea sansa de a momi cu o 
Jjomboana copilul de trei ani al 
inamicului, o faceai cu scopul declarat 
de a-i lua gatui cYiiar cand baga 
bomboana m gura. Infiorator, dar 
practic. 


Neo a lasat locul 
cuiva mai bun 


Prince of Persia este un pc declarat 
action/adventure. Din asta mfelegem ca 
este un joc m care nu va trebui sa 
dezlegam numai mistere ^ nici nu va 
trebui doar sa hacuim m stanga $i-n 
dreapta, ci le vom face pe amandoua. 
Elementele de action ^i cele de 


Re^edinfa de vara a ^eherezadei 


Pasarea albastra a fericirii 
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^ adventure sunt bine echilibrate. 
AlternSrile de situa|ie de ac|iune nu 
Ias3 timp pentru a sta a analiza ceea 
ce se mtampla. Pentru un asemenea 
j(x , eu spun ar trebui inventata o 
noua formula de categorisire a jocurilor. 
Este nedrept s3 il cataloghezi ca fiind m 
doua luntri, ci merita o *ialupa proprie. 

Partea aventuroasa este o combi- 
na|ie de lupta, de pliml)are pe perefi, de 
bataie c:u monstrii de mers pe sarma. 
Prinful este de o agilitate ie*iitii din 
(omun ^ii se buc ura de ni«ite calit5|i fizice 



imprt'sionante. Dac3 mai lu^m in calcul 
^i faptui Ct1 era pr'eten bun cu jieful 
c3lugt1rilor shaolin din zon3, dati 
seama ce Bruce Lee Raider a ie^it. 



Plimbarile pe care le face prin|ul te 
poarta prin tot felul de kx afii, care mai 
de care mai bine realizate, dar extraor- 
dinar de greu accesibile. Pentru oricine 
altcineva mersul jx? perefi intre doua 
f)alcoane c*ste imfx)sibik dar nu *ii pentru 
amic ul nostru. El poate parc urge o 
distanla destui de lunga fx,* un jx.‘rete 
vertical. Senza|ia este incrcxlibila, mai 
alc^s c3 asta nu este totul. In anumite 
momente cand ai pus piciorul pe mar- 
ginea peretelui, intri mtr-un fel de dilatare 
a timpului, unde totul c'ste in cea|3, iar 
sunetui C'ste ceva mai mult sim|it 
decat auzit. Din nefericire, acest 
efc'ct este prea pufin folosit ^i 
apart' doar pentru a 
evidentia anumite 
puncte principale ale 
povejitii sau pi'ntru 
a-fi da posibilitatea 
de a obst'rva nijite 
detalii Vitale. In rest, 
cand vei alerga pv 
pereji, tirnpul se va 
scurge normal, iar 
nimic nu i se va m- 
tampla sunetului. 

Lupta este alt punct 
forte a I jocului. Acfionand 
s5getile direc fionale ^i 
click-uind ?n draci, vei scoate 
ni^ite scheme de te vei I3sa sin- 
gur cu gura Cc1scat«1. Combina|iile 
sunt st'cretui unei lupte cajitigate 
repede ^i cu un minim de pierderi. Nu 
este prea bine sd pierzi tirnpul de po- 
mand, jucandu-te cu inamicii, mai ales 
cd de la un moment dat o vei avea de 
apdrat ^i pe domni^ara fiicd de calif. 
Dupd cum vei bdga de seamd, mon*itrii 
nu pot fi omorali dc'cat cu pumnalul 
magic ^i fermecat. Dacd le tot dai cu 
sabia m cap, se vor tot ridica de pe jos. 
De aceea trebuie sd infigi pumnalul in ei 
cand sunt pt' jos. Astfel, le vei lua 


nisipul, adaugandu-l la rezerva pre- 
zenta in hanger. Cu cat vei omori mai 
multi, cu atat mai multe puteri fantastice 
se va mcarca pumnalul. in cazul m care 
nu Iti convine cursul pe care l-a luat 
ac|iunea, poji sa te ajuji de proprietafile 
magice ale *ii<iului *;i sa dai tirnpul 
mapoi. Foarte folositoare chestia asta... 






Adventure este restul. Multe 
puzzle-uri, unele u^oare, altele dificile, 
unele interesante, altele foarte intere- 
sante. Ce te va ajuta ?n zonele cele mai 
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grele vor fi viziunile pe care le vei avea 
din loc m loc. Acestea ifi vor dezv^lui 
lucrurile pe care va trebui s3 le fad 
penlru a putea duce la bun sfar^it 
diferitele probleme cu care le vei con- 
frunta. Nu vreau s3 v3 spun nimic despre 
aceste puzzle-uri, deoarece a|i pierde 
unul dinlre punclele forte ale jocului, pe 
care Irebuie s3 le descoperiji voi. 


decat ce se aduna in cada la noi cand 
mai facem cate-o baie. Perdele ce se 
unduiesc la Irecerea prin ele mai ceva 
ca o cadana in fa|a lui Harun al 
Rashid. Animafii faciale ^i motion 
capture de care nu afi vazut 
nici in FIFA. Bug-uri 
grafice? Ce-s a lea? 

La 

grafic3 jocul 
prime^te 10 cu felicitari. 

SunetuI este ^i el fenomenal. 
Coloana sonora este departe de a fi 
repel it iva, cu toate c3 Prince of Persia - 
The Sands of Time are foarte mu lie ore 
de joc. Dupa cum este ^i normal, mu- 
zica se men|ine pe teme orientale, dar 
din care se mai isc3 vreo dou3-trei 
acorduri de chitara elec:tric3. Tranzi|ia 
de la momentele de acalmie la mo- 
mentele de agitafie furi- 
bunda ale luptei se face 
prin efecte sonore care nu 
i|i zgarie timpanele, ci creeazS 
^ tensiunea dinainte de furtuna. 

If Vocile personajelor sunt naturale 
foarte potrivite. Nu se vorbe^te m 
plus, dar nici nu se tace. Ce mai! Ca la 
razboi. Un sfat aici, un uriet acolo, o 
injuratura peste (ara nimanui. SunetuI ia 
alt zececu felicitari. 

Din nefericire, singurul lucru care 
mai scade din calitatea jocului 

» este povestea. Nu are nici un 
fel de mtorsatura de si¬ 
tuate, nu te face sa stai 
prea mult cu sufletui la gura, 
nu T|i creeaza acea dependenja 
de care depinde succesul unui joc 
cu multe ore de gameplay. 


gameplay, dar care mai lasa de dorit in 
ccHja ce prive«ite povestea. Fluent, fara 
bug-uri, original, bine lucrat ^i cu majo- 
ritatea promisiunilor facute inainte de 
lansare respcx late. Nu se observa faptui 
ca jocul este destinat consolelor... poate 
doar prin faplul ca salvarile se fac la 
chcK kpoint-uri, iar camera, problema 
atal de stringenta a jo( urilor portate de 
pe consola, nici nu merila pomenita, 
este exact cc'ea ce trebuie. Daca e^iti fan 
jocuri tip Tomb Rider sau Indiana Jones, 
caula PoP-TSoT »ii joaca-l. Daca nu, 
joaca-l! 

■ Koniec 


Dupa cum ramaneam uimit de 
toate desenele de pe covorul persan 
cand ma plimbam de-a busilea ^i ma 
jucam cu ma^inuje pe el, a^a am ramas 
$1 acum in fa|a graficii cu care m-a fericil 
Prince of Persia. Nu pot pune in cuvinte 


Grafica 10/10 

Sunet 10/10 

Gameplay 9/1^m|t d 
Multiplayer N/^^B ^ 
Storyline 8/1 0"®%. 
Impresie 9/10 


felul in care arata jocul. Trebuie vazut. 
Decoruri incredibile, atat interioare, cat 
^i exterioare. O atenjie a detaliului dusa 
la extrem. O apa care arata mai bine 


... sau macar o mocheta d-aia 
simulacru. Un joc fenomenal, care 
exceleaza prin grafica, sunet ^i 
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Inainle de NOLF2, adicatelea. Cum ar 
veni, pe vremea cand Cate Archer (cea 
mai frumoasa, de^teapta, abila, slilata 
suava domni^ara din istoria FPS-urilor) 
mca nu se apucase de sarituri din avion 
fara para^uta, John Jack avea deja barba 
^i se ocupa de lucrurile „cu perdea" de 
pe tarlaua globala. John Jack e^ti tu. Pe 
tine te treze^te un pumn m mecia ^i pe 
tine te leaga doi gealaji de un scaun, ca 
sa-Ji povesteasca ce ^i cum. Tot pe tine 
vor sa te omoare toji indivizii ciudaji din 
cladirea unde e^ti prins. 5i tot tu scapi 
de ei ^i te treze^ti ca tov. Volkov, actual- 
mente evil mastermind, are nevoie de 
tine. De ce? E simplu: a^a cum orice 
erou presupune un antlerou, un anti- 
erou presupune un antiantierou, care 
de fapt nu e un erou, ci este tot atat de 
antierou ca ^i antieroul. Mai citiji o data 
^1 sigur mjelegeji (ca eu unul m-am 
pierdut)... Nemesisul acesta al lul 
Volkov este un Italian, II Pazzo. Dar 
despre el mai tarziu. 

Fara suplimentare batai de campi. 
Contract J.A.C.K. este un prequel al lui 
NOLF2. John Jack (Ce nume, ce rezo- 
nanja!) intra oarecum forfat de... impre- 
jurarl in carda^le cu FJ.A.R.M. Mislunea 
lui: sa investigheze motivele cauzelor 




pentru care Danger! Danger!, o organi- 
zajie criminala din |ara cu italieni, i^i 
baga nasul Tntr-o baza din Cehoslova- 
cla, pazita de cehoslovaci cu AK-uri m 
mana, hotarajl sa nu-i lase nici pe ita¬ 
lieni, nici pe John Jack sa se apropie de 
rachetele lor cele nervoase cu care 
oamenli pot sa mearga pe Luna. 

Evident, italienii ^i John Jack li bat la 
fundul gol pe cehoslovaci ^i le ^utesc 
rachetele, cu care, incredibil, merg pe 
Luna. 

Acolo, batala continua: italienii $i JJ fug 
dupa Dr. Harij, un mad scientist tras dupa 
definijie (cu manuale de evil science, baza 
lunara proprie ^i tot tacamul). De sor- 
ginte Indiana, Dr. Harij este cel care s-a 
prabu^it cu una bucata baza spajiala pe 
satelitui natural al Pamantului, satelit pe 
care ^i-a incropit, de bine, de rau, o 
gospodarie comunala (baza lunara) 
unde i^i duce veacul, mgramadit de vise 
cu plaja ^i orez cu lapte. Dr. Harij msa e 
pe cale sa fie abductat, pentru ca atat 
Danger! Danger!, cat ^i H.A.R.M. il vor. 
Badly. 

Dupa cum probabil percepeji, 
John Jack e tot timpul cu un pas in 
urma ^i, m cele din urma, spre 
bucuria lui Volkov, 
ajunge sa-l 
altoiasca 


pe II Pazzo msu^i, fortificat mtr-o 
veritabila villa rusiicana din peisajul 
agro-viticol Italian. 

Cam asta ar fi povestea. De^i e doar 
un pretext for „Just Another Contract 
Jack", VU Games demonstreaza lara^i 
mca o data ca se asigura ca jocurlle pe 
care le distribuie sa fie de calitate din 
toate punctele de vedere. Contract 
J.A.C.K. este dcdicat fanllor seriei NOLF, 
care sunt singurli m stare sa priceapa 
din prima care e povestea cu povestea 
?i de ce a^a $1 pe dincolo. Insa punctui 
forte al lui Contract J.A.C.K. ramane, ca 
^i in cazul lul NOLF, atmosfera. NImic 
nu se compara, in nici un FPS, cu Izul 
fllmelor de splonaj din anil '60 (Ironi- 
zate) care pur ^1 simplu te invadeaza in 
serla NOLF. Grafica, dialogurile ^i mai 
ales muzica (un dellclu absolut) te 
due mapoi m epoca televi- 
zoarelor alb negru cu 
lampi. 

sa revenim la 
JACK-ul 
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Ideea prcxiuctltorilor a fost 
s3 fac5 din acest prequel un 
FPS Tn care forta brut^ a lui 
john Jack, masculul feroce 
de nationalitate americanS, 
s3 conteze mai mult decat 
stilul furi^at care o caracteri- 
zeaz3 pe mal piSpanda Cate 
Archer. 5i au reu^it. Tot jocul 
se rezum3 la un lung schimb 
de focuri care, la un moment 
dat, del senzajia c3 nu se mai 
terming. Te plictise^ti pur ^i 
simplu de impu^at 
cehoslovaci ^i italieni. 


Summanabiteh 


diterite dispozitive gen „masc1 pe teras3", 
„colf de strada" ^i „Fiat «iaizecist", de 
unde arunca ^i lanseaza tot soiul de obi- 
ecte contondent-explozive, menite s^-l 
faca pe jack sa guste amaruiul sol italic. 

Armele cu care ne-au binecuvantat 
producatorii sunt acelea^i ve^nice shot¬ 
gun, SMC ^i sniper rifle, dar ^i mal „futu- 
ristele"' Laser Rifle ^i Energy Cannon, 
care devin disponibile dupa misiunlle 
de pe Luna. Pe nivelul normal de dlfl- 
cultate, munifla, medikit-urile $i body 
armor-ul sunt u^or de gasit, chlar daca 
le consumi ca untui proaspat pe o felie 
de palne aburinda. 

Contract j.A.C.K. este a^adar un FPS 
tipic, cu o grafica usor prafuita, msa aro- 
mata. Un joc care la prima vedere nu 
ofera mai nimic spec:ial. Totu^i, ideea ca 
II Pazzo face referiri repetate ^i nu foarte 
imbucuratoare la barbajia lui John Jack 
(„ ...and bring me his testicoll", „l want 
to see your olives in a martini" etc.) te 
face sa te lupti mai cu spor ^i mai cu 
drag (cu un tandru „Fir-a|i voi ai naibii 
de Italieni!" pe buze). Ji m tot jocul nu 
te slm|l mai barbat ca atunci cand te 


urci pe scooter-ul de zapada sau pe 
scooter-ul de strada ^i tragi cu tunul din 
dotare asupra nenorocijllor. 51 lot on 
tunul (de secol XIX, de data asta) tragi m 
ultimul nivel (o iden? cam ciudata) asu¬ 
pra vilei lui II Pazzo, pe care il omori, 
dupa care il salvezi pe Dr. Harij. 

5i acum, il grande finale: Tn acela«ii stil 
inconfundabil NOLF, triplul Volkov - 
Harij - Jack stau de vorba Tn „the newly 
c onstmeted lair" (primavara trecuta, mal 
precis). Urmeaza o dlscujle sumara 
despre lava artificiala (cicxolata aia 
portocalle din NOLF 2), dupa care 
Volkov Tl Tmpu«xa pe Jack ^i pleaca la bra| 
cu Dr. Harij. Nu T|l ramane dexat sa a^epji 
o continuare ?i o coborare pe schiuri... 


■ Mike 
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Din fericire, Tn stil spe¬ 
cific NOLF, apar momente 
de umor de llmbaj chiar 
reu^lt. E vorba despre 
comentarlile lui II Pazzo apropo de 
interferenjele lui Jack Tn afacerlle 
Danger! Danger!, dar ^i de discujiile 
dintre subalternii acestui Mare Cap. Cea 
mai tare gaselnija este vocea nepotului 
lui II Pazzo, care vorbe^te toate 
idiojeniile posibile cu o candoare care-l 
transforma Tntr-unul dintre cele mai 
simpatice personaje invizibile din toate 
jocurile de pana acum. 

5i picanterllle continua. Tot timpul 
cat am jucat Contract J.A.C.K. (adica 
pana l-am terminat - doua zile) nu mi s-a 
spus Tn joc decat „summanabitch". 
Supara-te daca po|i! Aren't they cute, 
these Italians? De fapt, nu sunt deloc 

R cute, pentru ca 
inamicii din 
ontract J.A.C.K. 
\{ puternici, 

^i Tji fac zile 
Ba sunt chiar 
t de enervanfl 
gramada asu- 
lului erou 
arunca la 
:und dupa 


Torture me, baby! A-ba! 




Grafica 8/10 
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Koniec este responsabil cu seriile de jo- 
curi ale c3ror titiuri se compun dup5 re- 
teta [nume sportiv faimosi <pro> [gen de 
sport], ca Tony Hawk's Pro Skater X. Da' 
acum Koniec e ocupat cu t5tuca Tolkein 


e randul meu s3 atac subiectul. De data 
asta, domnul Mirra, zis ^i Mirracle Boy, 
nSscut m Syracuse, NY USA in aprilie 
1974, multiplu campion X Games, ^i-a 
dat mana cu Acclaim. Din comuniunea 
biciclist-producStor a 
minunSfia asta de 
joc, Dave Mirra 
Freestyle BMX, pe care 
! LEVEL il oferS acum 

_ tuturor romanilor 

m 1^^ dornici de senzatii tari 

^i de coaste fracturate... 

^HBiOft bB 2000) se 

I^H dovede^te de la bun in- 

ceput „highly 
addictive ". Ideea este 
cat se poate de simple: 
T^i alegi un biker nervos, 
te urci pe biciclu, 


pedalezi in draci ^i te apuci s3 faci sche¬ 
me care mai de care mai periculoase ^i 
mai spectaculoase. Cei care au chef s5 
alerge de colo-colo n-au decat s3 aleag5 
unul dintre traseele pe care le ofera DMF 
BMX. In stilul clasic al jocurilor de genul 
3sta, trebuie s3 faci toate nebuniile posi- 
bile pe bicicletS... or whatever. Triplu salt 
mortal cu ^urub, ^aibS, piulitS ^i colier 
este un fleac pe Iang5 ce veti executa Tn 
Dave Mirra Freestyle BMX. in plus, jocul 


Miting aviatic cu Mirra 
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Ce feeble grind?! High Voltage! 


Aia-i marea? De oameni... 


oferS o muzic5 atat de superbestialS, meat 
te tine legal de scaun cu zilele. Pe cuvant 
de onoare c3 n-am stat in viata mea atat 
de mult intr-un joc cu skateboard, snow¬ 
board sau Dumnezeu ^tie ce alt5 unealtS 
de Sport X, cat am jucat acest Dave Mirra 
Freestyle BMX (bine, bine, poate doar cu 
SSX, dar dia era pentru console). 

Rupere de coaste 

Meniurile din Dave Mirra Freestyle 
BMX sunt unele dintre cele mai inestetice 
pe care le-am vSzut vreodatS. Urate, pur 
^i simplu (rezolutie mic5, culori sinistre), 
dar tunctionale... Dac3 treci ms3 de me- 
niuri (ceea ce nu ar trebui s3 fie o proble¬ 
ms), te treze^ti mtr-un joc cu o graficS 3D 
acceptabilS ^i cu un gameplay de milioane. 
Fiecare level pe care il parcurgi in modul 
Proquest oferS niveluri diferite de dificultate 
(Amateur, Pro ^i Hardcore). Amateur in- 
seamna „greu". Hardcore inseamnS „invatS 
totui pe de rost ^i poate te vei descurca". 

De cele mai multe ori, e nevoie de 
mai multe „run"-uri pentru a completa un 
nivel. Fiecare turS are un timp limitat ^i ai 
de rezolvat cate patru „challenges", care 
sunS cam a^a: „grind the four boxes", 
„jump over the muddy creek", „fastplant 
over the Woodward sign" ^i, evident, 
„score more than XX.XXX points", cu clfre 


ametitoare, dar u^or de atins dupS ce te 
obi^nuie^ti cu tastele. 

Sfat: bagaji la cap ce face fiecare tastS 
in parte ^i folositi-le cu incredere. Jocul 
ofera o lista complete a schemelor care se 
pot face in joc ^i de acolo se pot invSta 
multe, mai ales cS DMF BMX nu are tuto¬ 
rial (sau e foarte bine ascuns). In jocul Ssta, 
atentia la detaliu este extrem de importanta, 
pentru cS altfel po^i sS pierzi minute 
prefioase in incercarea de a rezolva 
challenge-urile complicate. Important este 
^i sS ^tii care schemS aduce mai multe 
puncte (un simplu 180 spin nu are cum s3 
„producS" la fel de mult ca un backflip sau 
un nosepick prelungit). 

Toate acestea, puse cap la cap, fac 
din jocul celor de la Acclaim unul cu care 
merits sS-fi omori nopfile. VS spuneam cS 
muzica e excelentS. Cypress Hill cum vS 
sunS? Dar Deftones? Cred cS bine, mai 
ales cand, la ghidonul unui BMX, te dai 
cu capul de toji peretii... Tot jocul are un 
ritm „adrenalinlc" ^i, dupS cateva ore, 
douS lucruri sunt sigure: te-ai distrat de 
minune ^i ai fScut scurtS la degete. 

Totu^i, se prea poate ca, la un mo¬ 
ment dat, sS vS plictisiti de acelea^i ^i ace- 
lea^i challenge-uri executate de acela^i ?i 
acela^i Dave Mirra, a^a cS n-avefi decat sS 
alegefi un alt biker nervos ?i sS intrati Tn 
modul Freeride, unde nu exists nici limits 



Look, mom, no hands! 


Super cauciucuri pe muchie 


de timp, nici challenge-uri, iar biciclistui 
din voi se poate exprima liber ^i tot atat de 
liber i^i poate rupe ^i gatul. 

Ca s-o scurtez, Dave Mirra Freestyle 
BMX este un joc demenhal. Nu ^tiu cafi 
dintre voi o sS-l joace, cati vor deveni pa- 
sionati sau cafi il vor arunca intr-un coif 
dupS ce scot revista din pungS, insS eu 
unul o sS-l tin instalat cel putin panS la 
urmStoarea formatare de HDD. 

■ Mike 



Colectia continua! 


Shadow Man 


Intre viafS moarte^ 
Voodoo style 


Titlu Dave Mirra 

Freestyle BMX 
Gen Arcade 


Producator Z-Axis 


Distribuitor Acclaim Ent., Inc. 


Ofertant LEVEL 


Procesor P 200 MHz 


Memorie 32 MB RAM 


Accelerare 3D minimum 16 MB 


ON-LINE www.acclaim.com/ 
games/freestylebmx 
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Console 


The Lord of the Rings — The Return of the King 


Aragorn, Maria Ta! 

Taie orcu'^ nu-l lasa, 
Spinteca ?/ Uruk-Haiu' 

Ca ne-ngreuneaza traiu' 

"■ Din ciclul 100 de legende aproape ro- 
^ mane^ti, v3 prezentSm povestea intoarcerii 
regelui. Se fScea c3 plaga armiilor orce^ti 
invadase pentru a nu ^tiu cata oarS pa^- 
nicele plaiuri de inspiratie aproape miori- 
tic3 ale PSmantului de Mijioc unde, din 
cand in cand, istoria se impletea cu mitui ^i 
o bunic3 din trei impletea ciorapi. Colac 
peste pup3z5, Sauron, capul r3ut3|llor, 
talpa iadului, acul ^i barosul, inul ^i c3- 
me^, cucul ^i pupSza, dar in rest un per¬ 
sona) pitoresc, T^i vrea ghiulul inapoi, fapt 
pentru care trimite o armatS de recupera- 
tori, care incendiazS, jefuiesc ^i asediaza. 5i 
fiindcS haiducii mai aveau pan5 s3 se nas- 
c5, iar Negru Vod3 de-abia inc5leca, cei 
mulfi da'... blanzi aveau nevoie de protec- 
tie impotriva celor ^i mai multi, da' r3i. Ara- 
gorn se intoarce (la figurat, pentru c3 nu a 
fost plecat niciunde) ^i este gata sS ocupe 
tronul Gondorului. Pe drumul c3tre co- 
roanS (pe care de fapt nu o prea vrea, dar 
circumstantele ^i statutui de unic mo^teni- 
tor Tl oblige), Aragorn hScuie orcl ^i vor- 
be^te cu mortii (^i, ocazional, cu ranitii), 
lucruri care infrumuseteazS CV-ul fiecSrui 
rege care se respects, intr-un final, Sauron 
o ia pe coaj3, inelul T^i schimb5 starea de 
agregare, iar Aragorn moare din cauze 
naturale multi ani mai tarziu. Publicul e in 


extaz, companiile producStoare de 
jocuri, filme, c5ni, a^ternuturi de 
pat sunt ^i ele in extaz (pentru c3 se 
^tie c5 un public extaziat este un 
public generos), iar milioane de 
dolari i^i schimbS proprietarii. 

Normal c5 nici proprietarii de 
console de buzunar (aka GBA) nu 
au fost uitati. Doar japonezii sunt muip, >i 
dac3 Tetrisul a fost un hit, inchipuiti-v3 
cum a fost primit LOTR. Dup3 un joculet 
mediocru ^i nu prea mediatizat (The 
Fellowship of the Ring), EA a realizat c3 
omul de rand vrea actiune ^i nu vorbe 
(Diablo este cel mai curat exemplu) ^i a 
comandat un hack'n'slash ca la carte, lei 
un persona), \\ adaugi ni^te caracteristici 
acolo cat s3 parS complicat, mai infigi fo 
trei-patru skill-uri, cat s5-i dai omului 
impresia c5 nu se Iupt3 degeaba, ^i li dai 
drumul in lume. Lumea fiind rea, eroul 
nostru trebuie Sci o imblanzeasc5 
inspirandu-se din clasicele proverbe 
„B3taia e ruptS din rai" ^i „Unde d2 tata, 
create" (experienta). 5i fiindcS nu poti s3 
pleci la Iupt5 in fundul gol, pe ici, pe colo 
gSse^ti instrumente de mentinere a p3cii 
care mai de care mai dStStoare de 
bonusuri. Fix aceast5 directie a fost urmata 
de EA, care a ie^it la inaintare cu al doilea 
)oc din trilogie. The Two Towers, )oculet 
foarte apreciat de )uc5torii de Diablo ^i de 
mine. Continuand pe aceea^i linie, ultimul 
)oc din serie. The Return of the King, este 




aceea^i M3rie, cu exact aceea^i p3l3rie. 
Grafica este exact la fel (adic3 extrem de 
interesanta ... mmm... culori!), persona)ele 
sunt pufin diferite (Tl pofi alege pe Gimli 
chiar de la Tnceput), iar povestea ... ei bine, 
povestea poate fi urm5rit3 in cinematografe 
anul viitor. Dac3 nu v-am dat prea multe 
I5muriri, asta e din cauz3 c3 Locke a f^cut 
o mica prezentare la The Two Towers 
pentru GBA Tntr-unul dintre numerele mai 
vechi, iar The Return of the King folose^te 
exact acela^i motor grafic, cu mici 
modificSri ale interfefei, ^i acelea^i 
persona)e. intr-un cuvant, dac5 v-a piScut 
The Two Towers, o s5 v5 plac3 ^i The 
Return of the King. Dac3 nu, nu. Mie mi-a 
pl3cut, ^i asta conteazS. Abramburico, 
Tntoarce-te la noi, cei umili ^i mulfi! 


■ coLAIM 


ProducMor 

Griptonite Games 

Distribuitor 

Electronic Arts 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

o o o o o 



Ca§tigatorii lunii nj 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu Best 
Distribution, jocul UFO: Aftermath a fost ca^tigat 
de catre Popa Marius Teodor din Sibiu. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Ubi Soft, 
jocul Worms Blast a fost ca^tigat de catre Simion 
Nicu^or din Braila. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu 
Thrustmaster, Popa Radu Dorin din Bistrifa a 
ca^tigat un DVD+RGB Cable. 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu Vireal, Alexe Andrei din 
Bucure^ti a ca^tigat o pereche de ochelari 3D Y-3D. 


Ci^igatorii sunt rugafi sa sune la redactie: 026&4151S8 sau 
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CHIR 
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UltraPRO 

Computers 


te tin lipit de calculator.. 

.de noul tau calculator! 



^ ^ rJ^ 

j'j r- 



Sistem complet 



1990 $ 







procesor boxed Intel Pentium 4 2400MHz, FSB800, HyperThreading, boxe Genius 5.1 Home Theater, carcasS Chieftec Miditower, 

Combo DVD-ROM+CDRW LG, floppy, fax modem Rockwell, HDD Seagate Barracuda 7200.7 SATA 120GB, 8MB buffer, placd de bazS Gigabyte i875, 
memorie 512MB (2xKingmax DDR400), monitor TFT 19" AOC LM919, OS Microsoft Windows XP Home. placS video Gigabyte Radeon 9500, 
tastaturd't'mouse wireless Genius 2.4G 



/IOC 

EYES VALUE 

2 X monitor TFT 19" AOC LM919 

Aboneaza-te pana la 10 februarle 
§i unul din premii poate fi al tau. 


GIGABYTE 


3 x placa de baza Gigabyte IK-1100 

pe un an de zile la revista CHIP 


















Ce ti-e cu sfar^itul 3sta de an! Toat3 
lumea aleargS in stanga m dreapta, unii 
cu treburi, altii pur^i simplu ei, pe-acolo... 
Unii caut5 innebuniti sS-^i umple 
portbagajele cu fel de fel de lucruri 
trebuincioase prin cas5 sau cu tot soiul de 
cadouri. A da, cadouri... imi plac la 
nebunie surprizele. Imi place s5 primesc 
^i, m aceea^i m3sur5, s3 ofer cadouri 
celor dragi. E o atmosfer5 deosebitS, 
mcSrcat^ cu multS bucurie ^i dragoste. 

Da, da, $tiu, in acest moment e aproape 
imposibil s3 mai gSse^ti un cadou 
„perfect". 5i/ totu$i, iat5 ce mi-a ie^it m 
cale. O chestie foarte mic3, foarte 
str5lucitoare, f5r5 prea multe butoane ^i 
extrem de u^oarS. Am piScut-o din primul 
moment Tn care am pus mana pe ea. Am 
zis „Da, e super". Un lucru care imbin3 la 
perfectiune utilul cu piScutul. A, nu v-am 
zis ce e? Ehe, e un MP3 Player. O 
bijuterie; ca o albinutz5. Dar s3 v3 zic ^i 
ce face. In primul rand, ^tie s3 cante 
muzic3 in format MP3 ^i WMA. De fapt, 
aceasta este principala activitate a 
„albinutei". Modelul de fa^S are o 
capacitate de stocare de 64 de MB. Asta 
ar insemna cam 12 melodii la un bit rate 
de 192 de Kbps. Pe langS acest aspect, 
BenQ JoyBee 120 este capabil s5 
recepfioneze ^i posturile de radio locale 
ce emit m banda FM. Pentru a veni in 
sprijinul utilizatorului, exists posibilitatea 
de a c5uta automat diferitele posturi. 
Indiferent de sursa din care provine 


'ISO 


semnalul audio, el poate fi 
imbun5t5tit datoritS unor 
setSri predefinite (normal, 
rock, jazz, classical, pop, 
bass booster ^i treble 
booster) care, in cazul unor 
melodii mregistrate mai... 
neprofesional, fac adevSrate 
minuni. Cu ajutorul unui soft ce 
insofe^te aceastS bijuterie, se poate 
crea un playlist Tn care melodlile pot 
fi sortate dup3 placul inimii. in 
aceea^l cantitate de memorie 
destinatS melodii lor se pot stoca ^1 
alte tipurl de fi^iere, ceea ce 
TnseamnS c5 joyBee 120 poate fi 
folosit ^1 pe post de memory drive. 
Bineinteles, celebrul port USB este la 
datorie. In cazul de fafS, el are un dublu 
rol: s3 realizeze interfata Tntre Player ^i 
computer $1 s5 allmenteze acumulatorul 
Tncorporat. Un alt lucru care Ttl atrage 
atentia $1 care pur ^i simplu lipse^te la 
multe modele de MP3 Player este 
Tnc3rc5torul la prizS. E^ti undeva departe 
de un PC ^1 totu^i vrei s3 te bucuri din pi in 
de melodlile preferate? Sco^i Tnc3rc5torul 
de prlz5 ^i Tl conectezi la acela^l port USB 
al player-ului. SI pentru ca nu cumva sS 
se Tntample ceva cu BenQ joyBee 120 ^i 
cu accesoriile sale, exists ^1 o mini 
gentufS. joyBee dispune de un ecran LCD 
prin intermediul cSrula poate fi 
monitorizat ^i configurat, lar pentru 
momentele mai „Tntunecoase" puteti 



6 ’ 


apela la luminiTa de fundal. Apropo de 
configurat, toate funcjille de control sunt 
completdigitale. 

in esentS, acest produs este cadou I 
perfect, mai ales pentru aleasa inimii. Se 
Ias3 cu impresli ©. 


Denumire: JoyBee 120 


Gen: Cadou din dragoste 


Producator: BenQ 


Distribuitor: Tornado Sistems 


Telefon: 021-206.77.77 




^ S-a iigaurit” iTUnes 


Celebrul serviciu ITunes, 
proprietatea lui Apple, a fost 
„spart". ITunes are ca scop 
comercializarea de muzlc3 
prin intermediul Internetului. 
Autorul „reu^itei" mai are 
cateva astfel de isprSvi Tn 
palmares, cea mai mare de 
pand acum fiind un program 
prin intermediul cSruia se 
elimlna protecjia la copiere a 
discurilor DVD. Ultima sa 
„aventura" are la baz5 tot un 
program, care a fost deja 
distrlbuit pe Internet sub 


forma Open-Source. Rolul 
acestui soft este elimlnarea 
unei protecfii, ceea ce 
permite salvarea pe HDD, Tn 
format digital, a unei melodii 
ascultate din re^eaua ITunes. 





Pomana de la IMVIDIA 


Evident, ac^iunea se 


oferit o masS calda, cu 


petrece Tn Statele Unite. 
NVIDIA vrea s5 facS pe 
bunul samaritean, alaturi de 
firme ca AMD, Samsung, 
Logitech ^i multe altele. 
Ideea e ca au pus de un 
„extreme computer". Acest 
sistem este crema cremelor 
Tn ceea ce prive^te tehnica 
IT. Respectivul PC a fost 
licitat pe celebrul site eBay, 
iar banii objinufi au fost 
donaji institu|iei Second 
Harvest Food Bank, care a 


ocazia Sarbatorilor, celor 
napastuifi. 
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Hardware "VEL 


Vivanco MX 360 


Gata, mi s-a pus pata! Nu mai vreau 
s3 ratez nici un chef! Mai ales pe cele din 
aceast5 minunatS perioadS a anului. 5i nu 
numai c5 nu le voi rata, ci le voi organiza 
chiar eu. Nu c5 nu am mai organizat astfel 
de party-uri, dar in cele mai multe cazuri 
fie nu prea am avut cu ce, fie am apelat la 
cativa prieteni s3 Tmi imprumute o parte 
din „sculele" lor. Sonorizare am (slav5 
Domnului), muzlc5 din bel^ug, ins5 un 
mixer a fost intotdeauna piesa de impru- 
mut. Acum, gata! Calvarul a luat sfar^it in 
momentui in care am mirosit acest MX 
360. Este instrumentui perfect pentru a fine 
in „priz3" audienta. Vivanco MX 360 este 
un mixer destui de simplu, ins3 T^i face 
treaba cu brio. Rolul s3u principal este 
acela de a inchega dou5 canale, ambele 
stereo. Pe fiecare canal in parte pot fi co- 


nectate orice dispozitive, de la pick-up-uri 
la CD Player-e sau PC-uri. Tot in depar- 
tamentul „intr3rl" gSsim $1 o muf3 specials 
in care se conecteazS un microfon. Ce DJ 
ar fi Sla f3r5 un microfon in preajmS? Bine- 
in^eles, s3 nu uit ^i de conectorul pentru 
c5^ti, un element foarte important de altfel. 

OK. Acum c3 avem toate legSturile 
fScute, let's get ready to rumble. Pornim 
muzica, d3m amplificatoarele la maxim ^i 
invit^m domni^oarele s3 ne dea un recital 
pe mese. Cu ajutorul crossfader-ului 
mcercSm s3 facem fel de fel de ischibitii 
sonore. in acela^i timp st3m ^i cu ochii pe 
egalizatorul grafic, ca nu cumva s5 
distorsion^m sunetele. Al5turl de acestea 
exists ^i cateva butoane cu ajutorul c5rora 
se controleaz5 volumul ^i sursa audio m 
monitor (adic3 in c5^ti). 



Ideea e c3, indiferent dac3 e^ti sau nu 
un DJ cu diploma, cu un astfel de mixer in 
preajma ai garantat un party reu^it (cel 
pufin din punct de vedere audio). 


Penumire: MX 360 _ 

Producator: Vivanco _ 

^Istribuitor^Flaming^^ 

Telefon; 021-222.50.41 




Calitate: 


Lite-OIM External Combo Drive 


Odata cu aparifia prin sistemele 
noastre a porturilor USB 2.0, s-a 
dezvoltat o adevarata armata de 
accesorii ^i unitafi care mai de care mai 
de^tepte, ce se folosesc de bunatatea ^i 
ratele foarte mari de transfer ale acestuia. 
Un astfel de exemplu este ^i cel de la 
Lite-ON. Modul de construcfie al acestei 
unitaji optice este de-a dreptui 
mcantator. O unitate mica, foarte u^oara 
^i cu un design placut. Acestea ar fi 
principalele atuuri ale acestei unitafi. Cel 
putin m exterior. 

Despre interior, numai de bine. In 
primul rand, este o unitate combo, ceea 
ce mseamna ca ^tie sa citeasca ^i sa scrie 


CD-uri ^i doar sa citeasca DVD-uri. 

Ratele de transfer nu sunt foarte mari, 
msa scopul pentru care a fost produs 
este atins. Vorbeam de citit ^i scris. Celor 
mai „tehnici" dintre voi s-ar putea sa le 
pese ca Lite-ON ofera 24x la citire, 24x 
la scriere ^i 12x la rescriere pentru CD-uri, 
^i o valoare maxima de citire de 8x 
pentru DVD-uri. Protecfia scrierii 
CD-uri lor este asigurata de tehnologia 
Smart-Burn (Smart-X). Din pacate, vizio- 
narea filmelor DVD direct de pe aceasta 
unitate fara ajutorul unui PC nu este 
posibila. Eventual se pot asculta CD-uri 
audio, unitatea Lite-ON dispunand de 
un conector stereo pentru ie^ire audio. 



Penumire: LSC-24081MX 
Gen: Combo Prive Extern 
Producator: Lite-ON 
^PistHbuitor^AJI^^ 
Telefon: 021^10.79.10 




Calitate: 




ATI bate palma cu AMD 


St;apanul aclavul 


Pe la jumatatea lui 2004 
sunt preconizate sd apard pe 
piatd primele chipset-uri ATI 
cu siiport pentru 
procesoarele AMD64. Noile 
chipset-uri vor fi intitulate 
ATI RS480 ‘ii ATI RX480. 

Cea mai mare diferentd 
intre RS «ii RX constd in 
compatibilitatea cu 
DirectX9.0 pentru functiile 
de video fneorporat. 

Aceste noi chipset-uri vor 
funefiona fmpreund cu 
SouthBridge-ul ATI 


IXP400, care oferd suport 
pentru palru porturi seriale *»i 
paralele, ATA-150, respt'ctiv 
ATA/133. Aldturi de acestea 
vor mai functiona opt porturi 
USB 2.0 <;i un modul de 
sunet AC'97. 



Dacd vd vine sd credeti, 
unii dintre di mai americani 
se simt discriminali chiar 
de iinele denumiri intalnile 
fn IT. Un astfel de exemplu 
s-a mregistrat nu cu foarte 
mu ltd vreme m urmd, cand 
unii „inlelecluali" din Los 
Angeles au fdcut o plangere 
f)rin care cer ca produedtorii 
de componenle sd renunte 
sd mai foloseascd, pentru 
elichetarea anumitor 
dispozilive, cuvinlele 
„Master" ^i „Slave". Aceste 


denumiri sunt folosite pentru 
depart a jarea unor 
dispozitive montate pe 
cablurile IDE. Sunt foarte 
curios cum vor fi intitulate 
noile dispozitive, dacd se va 
da curs acestei plangerl. 
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Hardware 



Relisys RLT'ITOO 


Vechea idee cu ocupatui de spa^iu 
de pe birouri este valabilS m ceea ce 
prive^te acest a^a-zis monitor. A^a-zis 
monitor... Hehe, RLT1700 este mai mult 
decat un simplu monitor TFT. El poate fi 
folosit ^i pe post de televizor datoritS 
tuner-ului TV inclus. 5i ca orice televi¬ 
zor care se respects (mai ales cele de 
ultimS generatie) pune la dispozi^ie o 
grSmadS de conectori la care se pot le- 
ga diverse surse video ^i audio (DVD-uri, 
Video Playere, console de jocuri etc). 
Imaginea este una de foarte bunS 


calitate, gratie unei rate de 
contrast de 400:1. DatoritS 
aspectului sSu, formatui 
imaginii este de 16:9, carac- 
teristic standardului filmelor 
de pe DVD. In momentui m 
care se folose^te pe post de 
monitor, vS recomand sS il 
folositi la rezolutia nativS, 
adicS 1280 x 768. ImpactuI 
asupra privitorului este destui 
de mare la mceput, msS dupS un 
timp devine un avantaj - desktop mult 
mai „larg", pe care ifi poti aranja mult 
mai elegant icogramele ^i chiar 
multitudinea de ferestre. Din punct de 
vedere tehnic, un raport al strSlucirii de 
400cd/m2 e disponibil momentan doar 
la monitoarele TFT HI End, adIcS la cele 
produse de firme de renume. Nu cS 
Relisys nu ar fi firmS de renume, TnsS vS 
dati seama ce inseamnS asta. Nu? 

Culorl „adevSrate", de tl-e mai mare 
dragu' sS te uiti la fllme. NicI la rata de 
refresh a imaginii nu stSm rSu. Alci ne 
Tntalnim cu o valoare de 25 de 
millsecunde. O cifrS acceptabilS, dupS 
pSrerea mea. 


Ideea de TV reapare ^i in momentui 
cand RLT1700 este folosit pe post de 
monitor. Cu ajutorul meniulul sSu, 
bineinteles, al telecomenzii, poti sS iti 
inserezi intr-o anumitS zonS a ecranului 
un mic spafiu m care se poate urmSri un 
program TV. Evident, dimenslunea ^1 
pozitionarea acestuia pot fi modificate 
dupS necesitSti. Filnd vorba de un 
televizor, RLT1700 dispune ^i de un set 
de boxe stereo, in mod normal, acestea 
sunt suficlente, msS dacS nu suntetl pe 
deplln satisfScutI de cei 2 x 5 Wafi, se 
poate apela la vestitui conector Jack ^1 
astfel sunetui ia calea unor boxe mult mai 
puternice sau, dimpotrivS, ia calea unor 
perechi de cS^ti. Ideea este cS, pentru un 
monItorAV de 17", RLT1700 se 
comports perfect. A, sS nu uit! DacS 
pofte^ti, 1 1 pofl agSfa mtr-un „cul" pe 
perete (asta in Ideea de spajiu ©). 


Denumire: RLT1700 


Gen; Grea decizie... 


Producdtor: Relisys 


Distribuitor; Flamingo Computers 


Telefon: 021-222.50.41 





Editarea ^i procesarea 
unor imagini inregistrate 
pe diferite camere de luat vederi 
dau multe bStSi de cap. Solutia 
oferitS de Snazzi este una foarte 
practicS ^i extrem de eficientS. 
Kit-ul Tn sine are la bazS o placS 
FireWire ce se monteazS Tntr-unul 
din sloturile PCI ale computemiui 
^i cateva cabluri ce permit reali- 
zarea conexiunilor Tntre PC ^i o 
earners video sau orice alt echi- 
pament ce se folose^te de inter- 
fata FireWire. PachetuI software 
pentru editare este destui de 
bogat ^i foarte u^ de folosit. 


Denumire; DV Link 


Gen; Editare video 


Produedtor; Snazzi 


Distribuitor; Muitinet 


Telefon; 0262-22.22.01 




Creative 
WebCam IMX 


Video confer! nfe, 
discufii inteimina- 
) bile cu prietenli 
sunt lucrtjri ce prind din 
, ce Tn ce mai muh la public 
- devin din ce Tn ce mai utilizate 
din pricina dezvoltSrii tehnolo- 
glce. NX Pro poate oferi o 
rezolutie maximS de 640 x 480 
^i, datoritS sistemului de fixare 
foarte ingenios, permite o 
pozifionare extrem de facilS pe 
orice suprafatS. DatoritS micro- 
fonului Tneorporat nu mai este 
nevoie de alte echipamente 
pentru a Tnchega o conversatie. 


Denumire; NX Pro 


Gen; Conversatii intergalactice 


Produedtor: Creative 



Leadtek XA/infast 
OVSOOO 




^ Bi I Pentru a sa- 
ne- 

voia din ce 
Tn ce mai mare a unor utilizatori 
ce au ca pasiune prelucrarea de 
seevente video, producStorul 
Leadtek a pus la dispozitia aces- 
tora un nou produs ce TmbinS cu 
succes functiile unui clasic TV 
Tuner din clasa Winfast cu cele 
ale unei pISci de capturS. Nolle 
funefii de capturS sunt comple- 
tate ^i de cele trei porturi FireWire, 
unul intern ^i douS disponibile pe 
un bracket pentru accesul lor din 
exteriorul PC-ului. 


Denumire; Winfast DV2000 


Gen; TV Tuner Extrem 


ProducStor; Leadtek 


Distribuitor; Skin Media 


Telefon; 021-231.50.97 





In cele mai 
multe cazuri 
lumele 
Creative este 
asoclat Tn cea mai mare parte cu 
echipamente audio ^i video. In 
cazul de fatS acest lucru este 
contestat de acest kit wireless 
format dintr-o tastatura ^i un 
maus. Layout-ul tastaturli este 
asemSnStoar cu al unei tastaturi 
normale, cu exceptia unor 
butoane multimedia care devin 
din ce Tn ce mai utile. Mausul 
Inclus dispune de o rezolutie de 
800 dpi ^1 cele trei butoane. 


Denumire; Wireless 6000 


Gen; Free hands 


ProducStor; Creative 


Telefon; 021-222.50.41 
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Hardware LEVEL 


InFocus LP-X1 


Hmmm, projector zici, ha? Trag un 
suspin adanc incerc s3 v5 fac o imagine 
asupra acestui projector. La ce folose^te 
cred c5 nu mai e cazul s3 v3 spun. Sau e? 
Ehe, ei (adicS producatorii) zic ceva de 
clasa bussiness amestecat^ cu ceva home 
entertainment. Dar eu? Home Entertain¬ 
ment toatS ziua (^i mai ales noaptea). A^tia 
cu proiectele lor f5cute in Power Point nu 
au decat s3-^i afi^ze diagramele pe buc^Ji 
de scutece, eu vreau s3 m5 uit la filme, s3 
admir poze... cu peisaje (ahem). V3 dafi 
seama, cu un TV Tuner, indiferent de spe¬ 
cie, intern sau extern (cel extern e de pre- 
ferat) face|i adevarate minuni prin sufrage- 
rie. E alt3 treabS cand doar sigla de HBO e 
cat televizorul din buc5t5rie. DVD-urile (aka 
DivX-urile ©) deja sunt... parfum. Ce mai, 
cu a^ o „scul3" po^i spune Tntr-adev3r c5 ai 
cinema la tine acasli. Pe timpul zilei ar fi 
ceva probleme, ms3 cu o pereche de jalu- 
zele groase (sau chiar cu o paturS) ai rezol- 
vat balciul. Nu tu serviciu, nu tu ^oal5, un 
adevarat paradis. Apropo, nu v-am spus 
de meciul de fotbal... unul din liga italian5. 


Un adevarat spectacol. Era o piScere deo-i 
sebit5 s^ stai tolSnit in fotoliul tSu, cu sticia 
de... hmm, cu sue intr-o parte ^i cu ront3- 
ielile in cealaltS parte, $i s5 tr3ie$ti momen- 
tul ca $i cum ai fi chiar m tribune. Totu^i, 
filmele rSman baza. 5i ce este mai pl3cut la 
acest projector este faptui cS ^tie s5 funefio- 
neze ^i Tn format standard 4:3, ^i in format 
16:9. Imaginea super strSlucitoare este 
dat3 de beculeful de 150 de Wafi SHP, ce 
oferS un brightness de maxim 1100 de 
lumeni. Din pacate, rezolu|ia nativS este de 
doar 800 x 600, uneori deranjantS, c3 ifi 
apare icograma cu My Computer mare cat 
casa, dar odata ce ai dat full screen la 
player, acest impediment dispare. 
Diagonala maxima pan3 la care calitatea 
imaginii nu are prea mult de suferit este de 
6 - 6,5 metri. Zoom-ul ^i focalizarea ima¬ 
ginii (cS deh, nu se prea m^elege subtitra- 
rea) se fac manual. Controlul de la distant^ 
este asigurat de o mini-telecomand3, ce 
confine butoanele strict necesare pentru a 
corecta problemele de geometrie, selec- 
tarea surselor de intrare a semnalelor 



video sau volumul unui impresionant 
speaker de 5 Wafi. 

Mda, deja m-am apucat s5 strang bani 
in speranfa cS intr-un oarecare viitor o s5 
m3 rSsfSf in fafa unui film bun sau a unei 
curse de ma^ini, sau... in fine, orice ar fi, 
merits. 

■ BogdanS 


Denumire: LP-X1 


Produedtor: InFocus 


Gen: Hollywood Multiplex 


Distribuitor: Flamingo Computers 


Teiefon: 021-222.50.41 
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Plustek 

The Ultimate in Office Imaging 

Vrei un scaner bun? 
Alege un Plustek 








Optic Slim M12 
A4 Sheetfed 
600 dpi hardware 
48 bit 
USB 2.0 


OptieSlim 1200 
A4 Flatbed Ultra Slim 
600x1200 dpi hardware 
48 bit 
USB 2.0 


OptiePro ST24 
A4 Flatbed 

Adaptor de transparenta 
1200x1200 dpi hardware 
512 KB Buffer 
USB 
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Hardware 



Una dintre cele mai mari realiz^ri ale 
^ omenirii a fost descoperirea rofii, sau 
mai bine zis acea materie care odatS a 
fost un bolovan ^i din cauz3 c3 a fost 
rostogolitS de foarte multe ori a luat o 
anumit5 form5 (vorba aia, cic3 s-a ^le- 
fuit). Dar nu metoda conteazS, ci reali- 
zarea Tn sine. Din acel moment au luat-o 
toate la vale. 5i se rostogoleau, frate, de 
nu-fi venea s3 crezi. 5i sS vezi faz3 cand 
a venit aitu' cu focu'-n Nici nu au 
stat prea mult pe ganduri ^i au pus de-o 
ma^inS. Modele, motorizSri sau dot5rl 
standard cu siguran^S a\\ mai v5zut prin 
celebrele desene animate cu Fred ^i 
Barney. Ce nu afi vSzut acolo, vedeti 
acum: numai dafi o geanS afarS pe 
geam sau deschidefi televizorul ^i v-afi 
pus la punct. Simplu. 

Bine, bine, dar „sefeurile" tot in lo- 
curile special amenajate se v5d. Lumini, 
agitafie, don'^oare care ifi fac discret cu 
ochiul ^i care abia a^teaptS s5 le faci o 
poz5, accesorii pentru tuning, iarS^i 
don'^oare care vor sa fie pozate, ca^iva 
care umbl5 cu cardurile la vedere... ^\, 
uite-a^a, lumea s-a dezvoltat. 


Dar ce ne facem noi, S^tilalti, care 
nu avem bani (de o ma^inS klumea) sau 
nu avem varsta s3 ne Iu5m un permis 
de conducere? Ne a^ezSm frumu^el m 
fafa unui monitor legat la un „avion" de 
plac3 video ^i mcepem s3 butonSm la 
simulatoare auto. Environment-ul de 
aid e mai sigur ^i nu trebuie s3 pl5te^ti 
amenzi prea ustur5toare cand calci... 
(hmm) ape^i tasta de accelerafie prea 
tare, mai ales c3 banii respectivi sunt 
ca^tigafi cu sudoarea... tastelor. 5i nu 
numai. Dureri, amor^ealS, mu^chi r3su- 
cifi. Nici nu vreau s5 m3 gandesc ce su- 
ferinfe pot s3 mai aparS dup3 alte cateva 
zeci de ore petrecute la bordul vreunei 
ma^ini virtuale conduse cu... tastele. 
Pentru manifestSri nepiScute adresafi-vS 
medicului sau farmacistului. 

Sau mai bine nu! Epoca tastelor e 
pe duc3! E timpul s3 Tfi alegi ni^te instru- 
mente adevSrate de condus! Avantaje: 
o pozifie mult mai comodS; degefelele 
vor putea fi folosite ^i mai tarziu; tasta- 
tura va putea fi lovitS ^i in alte apllcafii. 

E cazul s3 pui mana pe un volan 
adevarat! 


Nu spun c3 trebuie s3 mergi Tn 
garaj/fafa blocului ^i s3 smulgi volanul 
din ma^ina/Dacia pSrindlor, ci s3 Ti bafi 
pe ei la cap, c3 ^i a^a e perioada S3rb3- 
torilor, s3 \\\ cumpere un volan special 
pentru computer, Tnsofit de manual de 
instalare ^i de CD-ul cu drivere (even¬ 
tual ^i de volan ©). Dar cum multe mo- 
dele, genuri ^i mSrci de ma^ini stau la 
baza construcfiei unui volan, e cazul s3 
sap o groapS ^i s3 gSsesc luminifa de la 
capStuI tunelului. In cazul nostru, avem 
puse la bStaie cateva modele ^i mSrci 
mai importante ^i Tntre care s-au dat 
nenumSrate bStSlii. BineTn|eles, lista lor 
cu sigurantS ar fi putut fi mult mai Iung3, 
Tns3 am ales s3 acord accesul la „petre- 
cere" doar acelor volane care sunt Tnso- 
fite de pedale, ca nu cumva s3 se Tn- 
tample ca in timpul „dansurllor" s3 se 
lege anumite legSturi mai mult sau mai 
putin „sentimentale" Tntre un anumit 
volan, venit neTnsofit, ^i pedalele altuia, 
ceva mai bStran. Acestea fiind stabilite, 
sa purcedem la dans... pe ^osele. 
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Hardware 


VEL 


Thrustmaster 
Enzo Ferrari 
Force Feedback 
Wheel 

Conectare: USB + putere force feedback 

Numdr butoane: 9 + num^r butoane 


Numar clapete: 2 + sistem de prindere 


Nota LEVEL: 
ErgonomiiB 
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Distribuitor: Ubi Soft Romania 
Telefon: 021-231.67.69 



Enzo este cel mai nou produs al fir- 
mei Thrustmaster in materie de volane 
pentru PC. Binem^eles, dup3 cum deja 
ne-am obi^nuit, volanul se vrea a fi o 
copie fidelS celor Tntalnite la acele ma- 
^ini cu sute de cai putere dup3 care 



femeile cad ca mu^tele. A, parcS Ti 
zice... Ferrari, aproape c3 uitasem. Vo¬ 
lanul in sine, dar ^i pedalele sunt OK, 
ms3 eu sunt oarecum nemultumit de 
cantitatea prea mic5 de cauciuc, pre- 
zent doar Tn zonele laterale, unde se tin 
mainile. In rest e un plastic extrem de 
lucios ^i cu aderentS zero. Amplasarea 
butoanelor este simetricS, iar unele sunt 
pozitionate chiar foarte la mdemanS. 
Pentru unele ms5, mai 
exact pentru butoanele 
9 ^i 10, este nevoie s3 
ridicati mana de pe vo- 
lan pentru a le utiliza. 

Se poate vorbi de bine 
^i despre pozitionarea 
^i dimensiunilor clape- 
telor folosite pe post de 
schimbStor de viteze. 


Logitech MOMO 
Racing 


Conectare: USB + putere force feedback 

Num^r butoane: 6 + schimb^tor viteze 


Num^r clapete: 2 - sistem de prindere 




mm mm mm Mij Lmn 



. 

Dup3 instalarea sa pe mas3, insta- 
lare ce se face m stilul caracteristic 
Logitech (adic5 cel pufin ciudat), am 
observat cu piScere cantitatea de cau¬ 
ciuc care „imbrac3" volanul Logitech, 
lucru de altfel extrem de util m curs3. 



cand alunecarea mainii pe volan poate 
face diferenta mtre lauri ^i dispret. 
Surpriza vine ms5 cand TI rotiti. 5i 3sta 
deoarece aici nu numai c3 avem de-a 
face cu un force feedback impresionant 
ca putere, dar mai exists ^i sistemul ca¬ 
racteristic volanelor f5r3 FF, ce face ca 
Logitech MOMO Racing s3 revinS Tn 
pozitia initials dacS este iSsat liber. Nu- 
mele ^tiintific Tmi scapS, dar cred cS e 
„arc". AlSturi de volan 
mai beneficiati de un 
schimbStor de viteze, de 
6 butoane programabile 
^i de un set din nelip- 
sitele pedale. Fiind 
vorba despre Logitech, 
aveti ^i Profiler-ul pentru 
setarea optimS Tn jocuri. 

Una peste alta, merits! 


Thrusbmasber 
Force Feedback 
GT Racing Wheel 

Conectare: USB + confortabil 


Numdr butoane: 2 + schimb^tor de viteze 


NumSr clapete: 2 


Nota LEVEL 


Ergonomie 


BTHTIW" 


- pedale 



Distribuitor: Ubi Soft Romania 
Telefon: 021-2316769 



Acest model de volan se adreseazS 
Tn special celor care iubesc la nebunie 
cursele Nascar. Este un volan robust, cu 
unghiuri de rotire destui de mari ^i aco- 
perit 100% cu material antiderapant. 
NumSrul de butoane este redus, el fiind 



compensat cu douS mini-stick-uri opt 
directionale pozitionate Tn a^a fel Tncat 
acestea sS fie apSsate cu degetele mari 
ale ambelor maini. in ceea ce prive^te 
schimbatui vitezelor, la GT Racing 
Wheel se poate face fie cu ajutorul 
clapetelor de sub volan, fie prin interme- 
diul unui stick asemSnStor cu cele ce se 
gSsesc Tn turisme ^i se afiS Tn imediata 
apropiere a volanului. 

Modul de constructie a 
pedalelor e oarecum 
ciudat. Aderenta destui 
de scSzutS Tntre baza 
pedalelor ^i TncSltSmin- 
tea ^oferului devine la 
un moment dat deran- 
jantS, mai ales dupS 
cateva curse mai lungi. 
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Hardware 


Genius Speed 
Wheel Force 
Feedback 


Conectare: USB/COM + pedale 


Numdr butoane: 6 ergonomic 


Num^r clapete: 2 


Nota LEVEI 


Ergonomh 




force feedback 




Distribuitor: Flamingo Computers 


Telefon: 021-222.50.41 




Uite c5 ne-am f^cut cu cel mai 
nou model de volan cu force feedback 
de la Genius. Modul de prindere este 
simplu, toat5 tSrS^enia ag^fandu-se de 
mas3 Tn doar dou3 cleme. DatoritS 
modului de constructie (plastic cu mici... 



valente de cauciuc) acest volan nu Tmi 
inspire prea multS rezistent^ in timp. 
Probabil din pricina pretului nu voi fi 
prea preten^ios. NumSrul de butoane 
este satisfcicStor, ms3 clapetele cu rol de 
schimbStor de viteze nu sunt pe gustui 
meu. Sunt prea finut realizate, ^i te temi 
ca nu cumva s5 rSmai cu ele printre 
degete. Un lucru bun (sau nu... de- 
pi nde de joc) este ^i unghiul de apro- 
ximativ 110 grade sub 
care se poate roti 
volanul. in ceea ce pri- 
ve^te pedalele, situatia e 
mai roz. in primul rand 
Tmi place baza acestora. 

Este destui de Tnc3- 
pStoare cat s2 Tfi postezi 
ambele picioare pe ea ^i 
s5 nu-ti alunece. 


Thrusbmasber F^ 
Force Feedback 
Racing \AAieei 

Conectare: USB + sistem de prindere 

Num^r butoane: 8 + construcfie metalic^ 

Numdr clapete: 4 •¥ manual 


Nota LEVEI 


mmmvmiim mmism - 1 

Thrustmaster FI Force Feedback 
are Tn dotare unul dintre cele mai puter- 
nice ^i mai silentioase sisteme de force 
feedback TntaInite Tn testui nostru. De^i 
sun3 extrem de dur, aceast5 caracte- 
risticS poate fi ,,domolit3" foarte simplu 



prin intermediul software-ului cu care 
Thrustmaster ne-a obi^nuit. Volanul Tn 
sine are o dotare substantial^ Tn ceea 
ce prive^te numSrul de butoane. 
Noutatea TntalnitS la acest model de 
volan este metalul din care sunt fScute 
manetele pentru schimbarea vitezelor 
$i cea mai mare parte din corpul 
pedalelor. Acest lucru nu poate decat 
s5 ne bucure, tinand cont de faptui c5, 
Tn timp, acestea au cel 
mai mult de suferit. Din 
pScate, acelea^i manete 
cu rol de schimbStor de 
viteze sunt amplasate 
foarte apropiat de 
volan. Pentru cineva cu 
degetele mai groase, 
acest lucru ar putea 
crea anumite probleme. 


Logitech 

WingMan Formula 


Conectare: USB pedale 

Num^r butoane: 4 -i- unghi mare de rotire 


Num^r clapete: 2 


- ergonomie 


iuuuOLiJ^ 


. ■■■■■■ irron-y^ 


Distribuitor: Flamingo Computers 




Telefon: 021-222.50.41 


WingMan Formula GP este unul 
dintre cele mai simple volane prezente Tn 
test. Acest model, Tn „superficialitatea" sa, 
trateaza Tntr-un mod destui de ciudat 
ideea de a conduce un autovehicul, indi- 
ferent de model ^i de marc^. De^i are o 



curs3 foarte Iung3, aceasta nu poate fi 
folosit5 la maxim deoarece controlul ^i 
stabilitatea ma^inii ar avea mult de sufe¬ 
rit. Nici la amplasarea butoanelor nu st3 
prea strSlucit, poate cu mid excepfii la 
dou3 dintre ele. Schimbarea vitezelor nu 
se mai face prin apSsarea unor clapete 
exterloare, cl prin apSsarea unor „butoa- 
ne" ceva mai marl amplasate sub volan. 
Acest fapt poate prezenta 
un oarecare avantaj. 

Dac3 nu folose^ti o 
„cutie" manuals, acestea 
nu te TncurcS sub nici o 
forms Tn timpul ^ofatului. 

Nici pedalele nu sunt 
foarte stabile - baza este 
foarte micS ^i simtl cum 
Tti fuge de sub picioare. 
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Hardware LEVEL 


Thrustmaster 360 
Modena Pro Racing 
VA/heel 


Conectare: USB 


•f u^or de instalat 


Num^r butoane: 2 


sistem de prindere 


Numar clapete: 4 



+ precizie 
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Distribuitor: Ubi Soft Romdnia 


Telefon: 021-231.67.69 


In ciuda unui design ceva mai ciudat 
a lipsei force feedback-ului, acest volan 
promite ^i oferS multe satisfacfii, in special 
in jocurile in care manevrele bru^te sunt 
la ordinea zilei. intreaga suprafaf5 de 
rulare a volanului este acoperitS cu un 



material cauciucat foarte fin ^i foarte 
aderent. ^Bordul" volanului nu este prea 
bogat in ceea ce prive^te numSrul de 
butoane. Mai exact, exists un buton opt- 
direcfional, un buton 4-m-1 ^i alte 2 
pentru nevoi urgente pe timpul traseului. 
Dimensiunile ^i modul m care sunt 
amplasate clapetele, evident cu rolul de a 
schimba vitezele, sunt concepute 
ergonomic, nefiind necesar s3 v3 dezlipifi 
mainile de pe volan 
pentru a le opera. Totu^i, 
dac3 simfifi nevoia s5 
apelafi la schimbStorul 
de viteze, v5 sfStuiesc s3 
il folosifi cu mult calm. 

Cursa pe care o face este 
foarte scurtS, iar o 
abordare mai brusc3 a 
acestuia Tl poate avaria. 


Loc 

Nume 

Tip 

Interfax 

Nr. 

butoane 

Nr. 

dape 

SchimbStor 

viteze 

Sistem de 
prindere 

Comporta- 
re volan 

Comporta- 
re pedale 

Force 

Feedback 

Nota 

LEVEi^ 

1 

Thrustmaster Force Feedback 
GT Racing Wheel 

Force Feedback 

USB 

2 

2 

da 

10 

10 

8 

9 



Logitech MOMO Racing Wheel 

Force Feedback 

USB 

6 

2 

da 

8 

9 

7 

10 

8.86^ 

3 

Thnistmaster F1 Force 
Feedback Racing Wheel 

Force Feedback 

USB 

8 

4 

nu 

10 

8 

10 

8 r 

8.6 

4 

Thnjstmaster Enzo Ferrari Force 
Feedback wheel 

Force Feedback 

USB 

9 

2 

nu 

8 

8 

9 

9 

8.31 

5 

Thrustmaster 360 Modena Pro 
Racing Wheel 

normal 

USB 

2 

4 

da 

7 

10 

9 

0 

7.37 

~6 

Genius Speed Wheel 

Force Feedback 

ambele 

6 

2 

nu 

7 

7 

7 

5 

6.54 

7 

Logitech Wingman Formula GP 

normal 

USB 

4 

2 

nu 

6 

7 

6 

0 

'4.82 


GRAND PRIX RACE CIRCUIT 


OdatS terminate sesiunea de calificSri ^i 
inscrieri in competifie, tofi participanfii au 
plecat in cursa cu ^nse egale. RaportuI 
pariurilor a fost cat se poate de echilibrat. 
Circuitele pe care au alergat concurenfii 
no^tri au fost complexe, cu foarte multe 
^icane, dar ^i cu cateva linii drepte in care li 
s-a oferit posibilitatea de a apSsa ^i la 
propriu, ^i la figurat pedala de accelerafie. 
Bineinfeles, cine a ^tiut s5 profite de acest 
avantaj ^i-a permis cateva opriri ^i pe la „pit 
stop". Abia acolo s-a putut observa cat de 
inspirafi sunt produc5torii in a-^i echipa 
concurenfii cu cele necesare pentru curs3. 

Scenariul sezonului din acest an a fost 
alcatuit din jocuri ca World Racing, Colin 
McRae Rally 3 ^i incontestabilul NFS... 
Porsche. De ce Porsche ^i nu 
Underground? RSspunsul e simplu: NFS 
Porsche a fost ^i rSmane la ora actuals unul 
dintre cele mai realiste jocuri de simulare 
auto, atat din punct de vedere al realizarii ^i 
al modelSrii fizice, cat ^i ca efecte ale 
sistemului de control al force feedback-ului 
unui volan. Pe de alta parte, in acest joc 
sunt prezente scenarii ce confin laolaltS 
trasee de toate genurile: asfalt, macadam. 


noroi, z3pad3 ^i chiar gheafS. Aceste criterii 
au fost luate in seam^ deoarece, pe acelea^i 
portiuni de circuit, exists diferenfe de 
realizare a functiilor de force feedback, de la 
volan la volan. 

Deruland pufin Tnainte, volanele au fost 
supuse ^1 altor genuri de teste, exceptandu-le 
pe cele de driving propriu-zis. 

Un volan ca^ig3 primele puncte in 
momentui cand este gata s3 fie montat pe 
birou/mas3. S-au punctat sistemul de 
prindere, modul in care se „llpe^e" ^i gradul 
de rezisten^S a acestuia la mi^Srile bru^e 
pe care uneori traseui sau nervil ne oblige 
s3 le facem. 

Alt element a fost testarea nivelului de 
confort pe care un volan Tl poate oferi. in 
acest capitol am putea s3 includem po- 
zifionarea mainilor pe volan, dar ^i am- 
plasarea ^i modul in care butoanele pot fl 
accesate. Am verlficat chiar ^i dac3 ne 
putem permite Sci ne sprijinim mainile cu 
toat3 greutatea lor pe volan. La acest lucru 
ajungem invarlabil in momentui Tn care 
suntem Tntr-o curs3 mai lungS $i Tncet, Tncet 
mu^hii de la maini Tncep s3 dea semne de 
oboseala. 


Fiind un test de volane cu pedale, a 
trebuit s3 trecem Tn revist3 ^i cateva aspecte 
legate de pedalele Tn sine: aderenfa bazei 
acestora pe mocheta de trafic greu din 
redacfle, a „bocancului" ^ferulul la pedale 
etc. Nici rezlstenfa arcurllor cefin pedalele 
ridicate nu a trecut neobservatS. In final, a 
trebuit s3 ne facem o imagine de ansamblu 
asupra Tntregului sistem de pedale. Unii 
dintre noi, Tn funcfie de dimensiunile 
picloarelor, prefer^ s3 acfioneze cu un 
picior ambele pedale. Altii, din contr5, 
prefers sS se foloseascS de ambele picioare. 
In acest test am finut cont de aceste aspecte 
^i doar astfel am acordat nota necesarS. 

Ultimul aspect care duce la obfinerea 
unei note finale este software-ul ce Tnsofe^te 
volanele. Unele au fost „mlroslte" direct de 
cStre Windows XP, la altele TnsS a fost 
nevole sS apelam la CD-ul cu drivere. 

Ideea care ne-am dorit sS relasS din 
acest test este aceea cS volanele nu trebule 
judecate doar dupa sigla producatorului, 
dupS marca ma^inli al cSrei volan Tl ImitS 
sau dupa design. If s a matter of feeling. 

Don't play! just drive! 

■ BogdanS Si lonu^ Boicu 
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LEVEL Hardware 



Nokia 3^08 


Lansat deocamdatS doar pe t3ra- 
murile asiatice, acest model de telefon 
jmprumutS" pe cat posibil facilita^i 
foarte utile, accesibile majorit^tii 
PDA-urilor. Una dintre acestea este 
posibilitatea de a folosi clapeta telefo- 
nului pe post de pad dac5 dori^i s3 scrie^i 
un SMS fara a mai apela la taste. Aceasta 
functie de recunoa^tere a caracterelor 
scrise de mana poate deveni extrem de 
utila persoanelor care folosesc foarte mult 
SMS-urile. Pe langa aceasta funcfie, 
producatorul Nokia promite ca acest 
telefon va fi customizabil m funcfie de 
zona m care va fi distribuit. Pentru 


mceput, fiind comercializat m China ^i 
in zona Asia Pacific, 3108 va avea 
incluse wallpapere realizate de arti^ti 
chinezi, un calendar ce respecta unele 
traditii asiatice ^i un joc intitulat Empire 
Mahjong. Foarte interesant va fi 
momentui m care acest telefon va fi 

CARACTERISTICI: 

Dimenslune: 106x47 x 24 mm 

Greutate: 93 g 

Display: Color Grafic - 4096 culori 

Rezolufie Display: 128 x 128 pixell 

Tip acumulator: Li-Ion 720 mAh 

Stand-by: aproximativ 360 ore 

Talk time: maxim 6 ore 


prezent ^i pe terltorlul eu- 
ropean. Sunt foarte curios 
ce artist va fi ales cand va 
fi vorba de wallpapere. 




Cu siguranta, acest model de telefon se adreseazS 
generatiel tinere. Este un telefon viol, super colorat ^1, nu 
Tn ultimul rand, are un design creat special pentru acest 
segment. Sa le luam pe rand. Un telefon mai viol. E ^i 
normal la cele 40 de melodli pollfonice Incluse. Ca sa 
nu mai amintesc de spafiul rezervat acestui segment in 
memorie, pentru aceia care vor sa T^i compuna singuri 
melodille. Colorat? Daaa, e colorat ^i, pe langa acest 
aspect, telefonul este msofit de Tnca 2 „hainute" la fel de 
colorate, pentru momentele m care ^apca nu vrea cu 
nicl un pref sa se asorteze cu telefonul. Ce a mai ramas? 
A, da, designul. Este mic, are o forma sportiva, e foarte 
rotunjit ^i fara prea multe elemente „agatatoare". Tot 


referltor la asortare, producatorll au mo- 
diflcat aspectui ecranulul exterior, ce afi- 
^eaza un model de ceas cu ace foarte 
bine stillzat. Daca tot e sa fie destinat 
generaflei mai tinere, in memoria lui 
Z200 gasim ^i trei jocuri: Mini-golf, 
AlienScum ^i HoneyCave 2. 

CARACTERISTICI: 

Dimenslune: 96 x 52 x 25 mm 

Greutate: 98 g 

Display: STN - 4096 culori 

Rezolufle Display: 128 x 128 pixell 

Tip acumulator: Li-Ion 

Stand-by: aproximativ 200 ore 

Talk time: maxim 5 ore 


I 


1600 este primul telefon din gene- 
rafia Smartphone realizat de catre com- 
panla Samsung. Din punct de vedere al 
designului, nu avem prea multe comen- 
taril. Este un telefon cu un aspect sim- 
plu, fara prea multe chestli incomode, ^1 
este foarte u^or de manevrat. Acest 
lucru se datoreaza publiculul finta 
pentru care a fost creat. Acest public, m 
spefa clasa bussines, este format din acele 
persoane „m costume", care mai tot 
timpul sunt m calatorii de afaceri ^1 pentru 
care timpul costa. Terminalul se folose^te 
de Microsoft Smartphone OS, ceea ce Ti 
ofera posesorului posibilitatea de a lucra 
cu aplicafil de genu I Outlook, Pocket 
Internet Explorer, MSN Messenger sau 


Windows Media Player. Asta mseamna sa imbini utllul 
cu piacutui Tn timp ce te pregate^ti pentru nu ^tlu ce 
conferlnfa. Samsung 1600 dispune de un procesor Intel 
XScale ce ruleaza la 200 MHz, de 32 de MB RAM pentru 
rularea apllcafiilor ^i de un kit handsfree incorporat. 

Acest ultim lucru devine extrem de util Tn momentui Tn 
care posesorul telefonulul se afla la volanul ma^lnll sau 
vrea sa aiba o conferln^a cu mai mulfi interlocutor!. 


Dimenslune: 
Greutate: 

Display: 

Rezolufie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

Talk time: 


89 X 53 X 23 mm 
141 g 
TFT 

176 X 220 pixel! 

Li-Ion 

aproximativ 100 ore 
maxim 4 ore 



■ BogdanS 
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T rqubleshootinG 



Popescu Toma — © 

Am urmStoarea configuratie: AMD 
Duron 1300 MHz, plac2 video GeForce 
4 MX 440, 64 MB RAM, nu ^tiu ce 
plac3 de baz3, sistem de operare 
Windows 98 SE. Am ^i eu o nelSmurire. 
Mi-am download-at de curand un 
detonator (Detonator 45.23) ^i cand 
l-am instalat nu am dezactivat anti- 
virusul (AVG Control Center se cheamS 
antivirusul). Toate bune ^i frumoase... 
Am restartat PC-ul dup5 ce s-a terminat 
instalarea ^i eram foarte fericit panS 
cand m-a b5gat intr-o rezolutie de 
640x480 pe care nu pot s2 o schimb 
(fin sS menfionez c5 placa video s-a dat 
nifel peste cap deoarece nu mai pot s5 
reglez antialiasing-ul ^i chestii 
dintr-astea). Spune-mi de ce? Ce nu 
merge bine ^i cum se remediaz5 
problema? Trebuie s5 spun c5 nu-mi 
merge nici un joc mai nou (din cauza 
rezolufiei, cred) ^i de aceea m3 limitez 
s3 joc momentan doar Broken Sword II. 

R: Operafia de ,jenovare" o vei 
realiza tn Safe Mode. Odat^ pornit 
Windows-u! (tn acest mod), apelezi la 
Add/Remove Programs din Control 
Panel eventual, la un registry cleaner 
pentru a da „afarSi" tot ce tine de placa 
video (drivere, aplicatii de tuning ^.a.). 
DupS aceast^ operatiune, porne^ti 
Windows-u! normal, ca apoi s3 
continui cu o reinstalare a ultimelor 
drivere Detonator, cu o menpune: 


inainte de a instala cele mai noi drivere 
video, trebuie s3 ai deja instalatS o 
versiune de DirectX 9. Nu uita sS 
dezactivezi/opre^ti ^i monitorul 
antivirusului pe perioada instalSrii 
driverelor video. Dupa garantatui restart 
al sistemului de operare, o s3 ai acces la 
toti parametrii de configurare, inclusiv 
rezolutie, refresh, antialiasing ^i tot ce 
vrei. 

Sonin Rorea — © 

Vreau sa-mi iau o placS video 
Radeon 9200... AGP 8x, sau GeForce 
FX 5200 128MB... AGP 8x. Problema e 
c5 m cartea piScii de baz3 scrie: 

„One AGP Slot (NOTE: AGP 1.5v 
connector (4x vga card) support only, 
NO support for 3.3v or universal AGP 
connectors (lx, 2x card)." 

Pot s3-mi Instalez o plac3 AGP 8x? 

Chiar dac3 va fi IlmitatS de placa de 


baz3? Dac3 nu, atunci ce sfat iml dafi? 
Cu ce s3-ml schimbactuala TNT2 cu 
32MB? C3 nu mai pot juca nimic! (mai 
nimic) 

R: Un singur r^spuns: DA. Poti s3 W 
montezi tn cea mai mare siguran0 noua 
plac^ video tn actuala ta plac^ de baz3. 
Tot ce trebuie s3 ^tii e c3 placa video va 
funcfiona tn modul 4x. inainte de a 
cumpSra ^i folosi o astfel de placS 
video, asigur^-te c3 ai instalat^ tn PC o 
sursS de alimentare de minimum 300 
de Wati (True Power), in caz contrar, 
sistemul se va bloca sau se va restarta 
din senin. 

P.S. La ora actuals nu exists nici o 
diferent^ (majors) tntre o placS ce 
functioneaza tn modul 4x ^i una tn 8x. 
SaltuI tehnologic tntre aceste moduri 
este foarte mic ^i tine mai mult de partea 
de marketing. 

■ BogdanS 
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Lifestyle - MuzicA 


Enigma 

Voyageur 

Era/Era Business 
Nota 9 

Al cincilea album 
Enigma este precum poves- 
tea celor o mie una de 
nopti. O c5l5torie mtr-un pei- 
saj relaxant, totu^i vibrant. 
OdatS intrat in aceastS lume, 
„uiti" s3 mai pleci... Ca nou- 
tate, sesizSm influence Irish 
folk music. Acordurile de 
vioarS dinamizeazS cunos- 
cutul stil halucinant Enigma. 

„Voyageur", piesa care da 


ENIGMAt 


titiul albumului, are o puter- 
nica tenta erotica, prin vocea 
feminina. Cu toate ca piesele 
nu prea aduc schimbarea 
anuntata, discul este oricum 
o „delicatesa". Doar vine de 
la maestrul Cretu! 


COLOPLAY LUPTA 
PEIMTRU 

UIM COMERT DREPT 

S 


Daca ati vazut imagini 
din concertele trupei 
Coldplay, probabil ati obser- 
vat cuvintele „Mal<e Trade 
Fair" („Faceti corner^ cinstit") 
scrise pe pianul cantaretului 
Chris Martin. Acum doi ani. 


trupa a fost abordata de 
Oxfam, o organizatie umani- 
tara din Marea Britanie, care 
i-a rugat pe baieti sa vorbeasca 
despre metodele de a face 
comert pe baza de reciproci- 
tate ^i despre saracia din 
lume. „Habar n-aveam de¬ 
spre ce vorbeau", a declarat 
Martin. Dar dupa ce s-a dus 
Tn Haiti ^i republica Domini- 
cana pentru a vedea efectele 


negative ale politicii de glo¬ 
bal izare, solistui de la Coldplay 
a devenit reprezentantui 
campaniei „Make Trade Fair". 
„Reglementarile comerciale 
din mtreaga lume trebuie 
imbunatatite drastic, altfel am 
pus-o", a declarat 
Martin, inaintea unui 
concert recent din 
Mexic, trupa i-a vizitat 
pe fermieril din ora^ul 
Santa Isabel Tepetzala. 
BSietii s-au mtalnit ^i 
cu oficlalil de la World 
Trade Organization ^i 
le-au prezentat o 
petitie, care confine 
aproape patru 
milioane de semnSturi, 
pentru modificarea 
regulamentului comer- 
clal, din care mai mult 
de 30.000 au fost 
stranse la concertele 
Coldplay. 

intre timp, grupul se con- 
centreazS asupra noului s3u 
album, care va fl mregistrat in 
Chicago. „Vom incerca s3 fa- 
cem un disc prin care s5 ajun- 
gem m Rock'n' Roll Hall of 
Fame", a spus Martin razand. 
„Momentan avem ni^te plese 
care sun3 ca ^1 cum am vrea 
s5 fim The Cure. 5i asta pentru 
c5 ne dorim acest lucru". 



BRITNEY ^1 MADONNA 



Madonna a fost InvitatS 
la un show american m care 
a vorbit despre relatia dintre 
ea ^1 Britney Spears. Se pare 
c5 experlmentata artlstS o prl- 
ve^te pe Britney ca pe o surl- 
oar3 mai mic5. De asemenea, 
Ti ofer5 sfaturi pentru cariera 
ei ^i mcearc5 s3 o convingS 
c3 vlata showbiz-ului nu este 
reals ^i c§ nu ar trebui sS ia 
in serios tot ceea ce se spune 
^1 se scrie despre ea. DupS 
cum ^{\\\, cele douS au dat 
un adevSrat show la o galS 
de prezentare, s5rutandu-se 

MOTLEY OF 

DupS trei ani m care nu 
au mai apSrut in fa^a publi- 
culul, metali^tli grei de la 
Motley Crue pISnuiesc o re¬ 
venire. Ace^tia T^i doresc s5 
realizeze un turneu m 2004 
^i, dacS este posibil, un nou 
album. BasIstuI Nikki Sixx a 
declarat c3 pauza de trei ani 
s-a datorat deciziel lor de a se 
relaxa o perioadS. Acum ar fi 
timpul pentru o reunire a tutu- 
ror membrilor pe care i-a 
avut trupa vreodatS. Turneu I 
din 2004 va coincide cu lan- 
sarea fllmulul The Dirt, inspl- 
rat din blografia forma^lei. La 
el vor participa ^i solistui 
Vince Neil, Sixx, chitarlstui 
Mick Mars ^i, nu putea sS 
lipseascS, Tommy Lee. Reu¬ 
ni rea este destui de 
surprinzStoare datorltS 


„pe bune" in fata publlcului. 
A urmat apol melodia „Me 
Against the Music", un duet 
m care sugereazS tot felul de 
lucruri... Din pScate pentru 
ele, single-ul a ajuns doar pe 
locul 35 m State, m timp ce 
ultimul album al lui Britney, 
„ln the Zone", a intrat direct 
pe primul loc. Prin urmare, 
Britney a devenit prima fe- 
meie care a ajuns cu patru 
albume m topul american. 
Ne mtrebSm cine ^i cui ar 
trebui s5 dea sfaturi despre 
carierS m aceastS situatie. 


REVINE? 



vechllor diferende dintre Lee 
^1 Nell. Ace^tia TncS nu-^i vor- 
besc, dar sS sperSm cS vor 
reu^i sS treacS peste certurile 
care au avut loc mtre ei. 
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Game Of The YeaR 


LEVEL 


LEVEifc 

^IP 

game of the year 



Voteaza cel mai bun joc al f iecarei catsegorii po^i ca^tiga 
un ABONAMEIMT PE UN AN la LEVEL, 
reviata ts de Games, Hardware G. Lifes'tyle! 


Real Time Strategy CRTS) 

■ Age of Mythology 

■ American Conquest 

■ Command & Conquer Generals 

■ Europa Universalis: 

Crown of the North 

■ Hegemonia - Legions of Iron 

■ Highland Warriors 

■ Homeworld 2 

■ Impossible Creatures 

■ Northland 

■ O.R.B.- 

Off-World Resource Base 

■ Praetorians 

■ Rise of Nations 

■ Star Trek Starfleet Command III 

■ The Lord of the Rings: 

War of the Ring 

■ Warrior Kings: Battles 

TLirn-Based Strategy CTBS) 

■ Age of Wonders: Shadow Magic 

■ Chariots of War 

■ Combat Mission - Barbarossa to 
Berlin 

■ Empire of Magic 

■ Master Of Orion III 

■ Warlords IV: Heroes of Etheria 

Rrst Person Shooter (FPS) 

■ Chrome 

■ Contract J.A.C.K. 

Just Another Contract Killer 

■ Delta Force: Black Hawk Down 

■ Devastation 

■ Halo: Combat Evolved 

■ IGI 2: Covert Strike 

■ Iron Storm 


■ James Bond 007: NIghtfIre 

■ Judge Dredd: Dredd vs Death 

■ Postal 2 

■ Revolution 

■ Star Trek: Elite Force li 

■ Tom Clancy's Rainbow Six 3: 
Raven Shield 

■ Tron 2.0 

■ Unreal II: The Awakening 

■ Will Rock 

■ XIII 

Role Playing Game (RPG) 

■ Arx Fatalis 

■ Etherlords II 

■ Ghost Master 

■ Gothic II 

■ Harbinger • 

■ Lionheart: Legacy of the 
Crusader 

■ Mistmare 

■ Pirates of the Caribbean 

■ Star Wars - Knights of the Old 
Republic 

■ The Temple of Elemental Evil: A 
Classic Greyhawk Adventure 

Adventure 

■ Broken Sword: The Sleeping 
Dragon 

■ CSI: Crime Scene Investigation 

■ Post Mortem 

■ Runaway: A Road Adventure 

■ Silent Hill 2 

■ The Broken Mirror 

■ The Omega Stone 

■ Tony Tough and the Night of the 
Roasted Moths 


Action 

■ Aquanox 2: Revelation 

■ Beyond Good and Evil 

■ BloodRayne 

■ Conflict: Desert Storm II 

■ Dragon's Lair 3D 

■ Enclave 

■ Enter the Matrix 

■ GTA: Vice City 

■ Grom 

■ Indiana Jones and the Emperor's 
Tomb 

■ I Was an Atomic Mutant 

■ Lara Croft Tomb Raider: The 
Angel of Darkness 

■ Max Payne 2: The Fall of Max 
Payne 

■ Neighbours from Hell 

■ Prince of Persia - The Sands of 

Time 

■ Project Nomads 

■ Star Wars Jedi Knight - Jedi 
Academy 

■ State of Emergency 

■ The Great Escape 

■ The Hobbit 

■ The Hulk 

■ The Lord of the Rings: The 

Fellowship of the Ring 

■ The Lord of the Rings: The 
Return of the King 

■ Tom Clancy's Splinter Cell 

Real Time Tactics (RTT) 

■ Blitzkrieg 

■ Commandos 3: Destination 
Berlin 

■ Platoon 

■ Rebels: Prison Escape 
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■ Robin Hood: The Legend of 
Sherwood 

■ UFO: Aftermath 

■ World War II: Frontline 
Command 

■ Worms 3D 

Simulatxiare de zbor/epa^^ale 

■ Apache Air Assault 

■ Echelon - Wind Warriors 

■ F/A 18 Operation Iraqi Freedom 

■ Freelancer 

■ IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles 

■ Microsoft Flight Simulator 2004 

Simulatoare auto/mcsto 

■ Colin McRae Rally 3 

■ Downtown Run 

■ FI Challenge '99-'02 

■ Midnight Club II 

■ Monster Jam: Maximum 
Destruction 

■ MotoGP2: Ultimate Racing 
Technology 

■ Nascar Thunder 2004 

■ Need for Speed Underground 

■ RalliSport Challenge 

■ Test Drive 

■ Toca Race Driver 

■ World Racing 

Simulator aportiv 

■ Deer Hunter 2004 

■ FIFA Football 2003 

■ FIFA Football 2004 


■ Madden NFL 2004 

■ Next Generation Tennis 

■ NBA Live 2003 

■ NBA Live 2004 

■ NHL 2004 

■ Pro Bass Fishing 2003 

■ Tony Hawk's Pro Skater 4 

Tycoon 

■ Airport Tycoon 2 

■ Anno 1503 AD: The New World 

■ Cruise Ship Tycoon 

■ Roller Coaster Tycoon 2 

■ SimCity 4 

■ Port Royal 

■ Railroad Tycoon 3 

■ Republic: The Revolution 

■ Restaurant Empire 

Expansion Pack 

■ Age of Mythology - The Titans 
Expansion 

■ Battlefield 1942: The Road to 
Rome 

■ Battlefield 1942: Secret 
Weapons of WWII 

■ Civilization III: Conquests 

■ Command and Conquer 
Generals Zero Hour 

■ Dungeon Siege: Legends of 
Arrana 

■ Ghost Recon : Desert Siege 

■ Heroes of Might and Magic IV: 
Winds of War 

■ Medal of Honor: Allied Assault - 
Breakthrough 

■ Medieval: Total War - Viking 


Invasion 

■ Neverwinter Nights: Shadows of 
Undrentide 

■ Rollercoaster Tycoon 2: Wacky 
Worlds 

■ The Elder Scrolls III: Bloodmoon 

■ The Elder Scrolls III: Tribunal 

■ Warcraft III: The Frozen Throne 


Cel mai bun JOC FULl- 
LEVEL 2003 

■ lanuarie 2003: Earth 2150: 

The Moon Project (RTS) 

■ Februarie 2003: 

Jagged Alliance 2 (TBS) 

■ Martie 2003: Soul Reaver: 
Legacy of Kain (Action) 

■ Aprilie 2003: John Romero's 
Daikatana (FPS) 

■ Mai 2003: Incoming Forces 
(Action) 

■ lunie 2003: Master Rallye 
(Rally Sim) 

■ lulie 2003: Trainz (Train sim) 

■ August 2003: Disciples: 

Sacred Lands GOLD (TBS) 

■ Septembrie 2003: 

Broken Sword: The Shadow of 
the Templars (Adventure) 

■ Octombrie 2003: 

Broken Sword II: The Smoking 
Mirror (Adventure) 

■ Noiembrie 2003: 

Turok 2: Seeds of Evil 

■ Decembrie 2003: 

Re-Volt (Arcade racing) 


Cel mai bun joc al anului: 



CO 


CM 


Nume, Prenume 



Telefon 


Trimiteji chestionarul pe adresa: LEVEL Game of the Year 2003, Redacfia LEVEL, Str. N.D. Cocea 12, Brasov 500530 
Data limits pentru trimiterea chestionarului completat este 31 ianuarie 2004, data po^lei. 
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LEVEL ConcursurI 




Ca^^iga Firestorm 
Digital 3 Gamepad 

Ce tip de produs este BenQ JoyBee 120? 

a. o albinufa ■ 

b. un MP3 Player ■ 

c. o bijuterie ■ 



sir. ^mummiiiiii 

j^mmii Nr. imii bi. iiiiiiiii sc. jniiiiii ap. 


Localitate 

IHHH HHH 


Telefon |||||||||||||||||||||||^^ 

IIIIIIIIIIIH^^HII e-mail ||||||||||||||||||||^^ 



Riispunsul n g^ifi in articolul dedicat produsului BenQ JoyBee 120 din acest numir. 




Numr, prmume 


Localitate 


Telefon 


Ca^tiga jocul | 

IMeed for Speed | ^ 

Underground ] » 

In care dintre urmMoarele tipuri de curse trebuie sa-Ji | 
dovede^ti maiestria la virajele m derapaj m jocul Need | ^ 
for Speed Underground? f | 

a. drift ■ | | 

b. drag ■ | | 

c. sprint ■ ^ 


Rispunsul i1 g^t> in articolul dedicat jocului Need for Speed Underground dm acest numar 
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Lifestyle - FilM 


The Lord of the Rings: 
The Return of the King 


In luna ianuarie veti putea urm5ri la 
cinematografe ultima parte a trilogiei de 
imens succes The Lord of the Rings. Cu 
siguranta v5 amintiti sfar^itul celei de-a 
doua p3iti. Fortele lui Sauron asediazS 
Minas Tirith, capitala Gondorului, m 
mcercarea lor de a elimina rasa umanS. 
TinutuI, recunoscut alt5dat3 drept una 
dintre cele mai mari TmpSrStii, se afIS 
acum intr-o situatie disperatS, avand ne- 
voie de regele s3u. Aragorn este cel care 
mo^tene^te I in la de sange a marl lor con- 
ducStori, prin urmare el este cel care va 


trebui sS se ridice la nivelul a^teptSrilor. S5 
nu credetl c5 Aragorn va r^mane singur m 
fata inamicilor. Gandalf, TmpreunS cu 
Theoden, regele Rohanului, incearc3 s3 
strangS armata Gondorului. in acela^l 
timp, Frodo T^i continue c3l3toria m Tncer- 
carea lui de a scSpa de marea pacoste ce 
i-a cSzut pe cap: inelul blestemat. Dezno- 
dSmantuI mtregil pove^ti mtr-o realizare 
spectaculoasS, plinS de efecte speciale, il 
veti putea urmSri la cinema. 

Data lansarii S ianuarie 2004 
Oiatribuh: de InterCornFarn Rornania 





Filmul de fatS este o provocare. In 
primul rand, este prima Tncercare regi- 
zoral3 a lui Catherine Hardwicke. 

Aceasta, impreunS cu dou3 actrite adoles- 
cente ^i cu ceilaltl membri ai echipei, a 
mcercat s3 redea, din Interior, viata unei 
adolescente m anul 2003. De altfel, sce- 
nariul a fost scris de Catherine Hardwicke 


impreunS cu una dintre actrite, Nikki 
Reed, cea care a trSit majorltatea expe- 
rientelor prezentate in film cand avea 
trelsprezece ani. Povestea se mvarte m 
jurul lui Tracy (Evan Rachel Wood) care 
este InfluentatS de Evie (Nikki Reed), cea 
mai popular^, dar ^i cea mai decSzutS fat3 
din ^coalS, cea care este pe gustui tuturor. 


in acela^l timp, mama fetel (Holly Hunter) 
Tncearc5 cu disperare s5-^i salveze fata 
mainte de a fi prea tarziu. 

Filmul a obtinut deja un premlu 
pentru cel mai bun regizor la Sundance 
2003. Vizionare piScutS! 

Oata apari^iei 30 ianuarie2004 
Oi a t r ibuit de InterComRIm Romania 
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WWW. 


E^ti la birou te plictise^ti. Ar trebui sS munce^ti dar, hai sS fim serio^i... Nu ai 
^ nimic de fScut decat te dai pe Internet, poate g^se^ti ceva interesant. Aici va sar 
eu in ajutor ofer cateva joculete on-line ce ar trebui vS fin^ ocupafi 
Tntreaga zi. Acum gata, la munc^! Nu la mtins mana pe net... 


3 DStressBall 

WWW, candomultimedia, com/ 
3dStre$sBall/3D$tressBall.htm 


Ce poate fi mai simplu decat sS 
Tnvarti o bil3 de colo-colo? Eventual sS 
o mai faci s5 sar3 s3 colecteze 
banuti chei. Simplu. in cazul Ssta 
mcercati link-ul de mai sus. VS garantez 
degete transpirate, nervi ^i timp pierdut 
far5 sa va dati seama. 





Campei^>St;rike 

WWW, camperstrike, co. uk 
Nu mai pofi intra pe serverul de 
cauntar? Fac mi^to prietenii de tine ca 
nu e^ti m stare sa nimere^ti nimic? A 
venit momentui sa te razbuni. 
Antreneaza-te cu Camper-Strike ^i 
poate-poate o sa devii mai bun. 
Cheat-urile nu sunt incluse... 


Snow Rght: 

WWW, robotduck. com/cgi-bin/ 
main/load.pl?id=5nowfig ht 

Daca nu ati ie^it mca la o 
bulgareala (de la ''bulgare", nu de la 
"bulgar") in fata blocului, daca sunteti 
prea batrani pentru a^a ceva sau pur ^i 
simplu va e frica (haha!), atunci dati o 
fuga pana la adresa de sus ^i lasafi-va 
cuprin^i de magia iernli ^i a unel cafteli 
cu bataie. 

■ Mit;za 


Immortal Grand Prix 

www.cartoonnetwork.com/ 
toonami/promos/igpx/game. h tml 

Cei de la Cartoon Network salveaza 
zlua propunandu-va Immortal Grand 
Prix, de la Toonami. Un joc de tactica, 
surprinzator prin grafica ^i 
complexitatea sa. Daca va permitetl (are 
cativa mega), atunci nu ezitati sa il 
mcercati. Eu mi-am pierdut cateva ore 
bune cu el... 
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Campanie realizata impreuna cu 


Aboneaza-te pe un an de zile 
la revista LEVEL poti sa comanzi 
unul (sau mai multe) din jocurile 
de mai sus la pretui de doar 9,99 
EURO/joc (TVA inclus). Promotia 
este valabila in perioada 
1 decembrie 2003 - 29 februarie 
2004 ^i se adreseaza numai 
cititorilor care se aboneaza pe un 
an de zile la LEVEL, ?n perioada 
mai sus mentionata. 


Plata se face prin mandat 
postal pe adresa loana Badescu, 

OP 2 CP 4 500530 Brasov sau cu 
ordin de plata m contui Vogel 
Burda Communications SRL 
nr. 264100060476 deschis la ABN 
AMRO Bank Brasov, sau 
nr. 3819045 deschis la RAIFFEISEN 
BANK - Sue. Brasov. Plata se va 
face m lei, la cursul din ziua plafii. 

Atenfie! AbonamentuI la LEVEL 
nu implica obligativitatea cum- 
pararii nici unuia dintre jocurile 
din promotie. Puteti sa va abonati 
si sa platiti doar contravaloarea 


abonamentului, fara a fi obligati sa 
comandafi vreun joc. 

Atenfic' De pretui promotional 
de 9,99 EURO/joc (TVA inclus) nu 
beneficiaza decat cititorii care se 
aboneaza pe un an de zile la 
LEVEL in perioada 1 decembrie 
2003 - 29 februarie 2004. Daca nu 
va abonafi la LEVEL, nu beneficiafi 
de oferta promotionala. 

Nu ne asumam responsabilitatea 
pentru eventualitatea in care co- 
menzile nu ajung la destinatie din 
cauza gre^elilor in completarea ta- 
loanelor de abonament ^i comanda. 


Folose^te taloanele de abonament ?/ de comanda a jocurilor de pe verso. ►►►►►► 

Dctalii pe www.level.ro 


































talon de comanda jocuri LEVEL 01/04 I talon da abonament LEVEL 01/04 talon da comanda LEVEL 01/04 


LEVEL TalqanE 



Revista 

Pret 

Bucati 

Total 

CHIP SPECIAL MUZICA §1 PC-UL 

120.000 lei/buc 




Firma, cod fiscal 
Numc, prenume 



Nr- 

■ 

BL 


Sc. 


Ap. 



doresc un 


la revista 


Perioada 

Pret I'evistS 

Pret abonament 

6 luni 

— Tsoroee-ter- 

450.000 lei 

12 luni 

_x5©©:eee-ter- 

850.000 lei 


Incepand cu luna: 




BL 

■ 

^■i 

Judef I 







lei in data de 

1 


cu mandatui postal / ordinul de platd nr. 



Am pUtit 
Am mai fost abon<it, cu codul 


talon de 
comanda 

Decupafi talonul din revisU, 
completati-l ^i expediati>l 
impreunS cu dovada plSfii 
pe adresa 

loana B^descu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana B^descu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 

sau prin ordin de plat^ in unul 
din conturile 

Vogel Burda Communications 
1. nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 

2. nr. 3819045 deschis la 
RAIFFEISEN BANK - Sue. Bra^v 

Taloanele care nu sunt Tnsotite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 

talon de 
abonament 

Decupafi talonul din revistS, 
completafi-l ^i expediafi-l 
impreund cu dovada pidfii 
pe adresa 

loana B^descu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BSdescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 

sau prin ordin de plata m unul 
din conturile 

Vogel Burda Communications 
1. nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 

2. nr. 3819045 deschis la 
RAIFFEISEN BANK - Sue. Brasov 
Pentru bugetari, plata se face 
m contui nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada pUfii NU VOR FI 
LUATE iN CONSIDERARE! 


NUMELE JOCULUl 

Hoyle Board Games 2003 

Die Hard Nakatomi Plaza 

Monsters, Inc: Monstropolis Mission 

Emperor: Battle for Dune 

American McGee’s Alice 

Black & White 

Aliens versus Predator 2 

Need for Speed Porsche 2000 

Half-Life 

No One Lives Forever 
Clive Barker’s Undying 
SWAT 3 

Hoyle Casino Games 2003 
Doa 9,99 EURO/bucata A I- 


TALOIM DE COMAIMDA JOCURI 

exclusiv pentru cei care se aboneaza pe un an la LEVEL 
in perioada 1 decembrie 2003 - 29 februarie 2004 


Firma, cod fiscal 


Nume, prenume 




lei in data de 


cu mandalul postal / 
ordinul de plat^ nr 


CITITI CU ATENTIE CONDIJHLE DE PE VERSO! 








































































Lifestyle - PatcH 



Adic3 cum: gheata nu-i tot ap3? 
Imagine primita de la Kidu. 



Jocul 5sta era fain. Acum e haos! 
Imagine primita de la Liviu Ciobanu. 



Nu v3 uitati a^a mirati! Ce, n-ati mai 
v3zut camion decapotabil? Imagine 
primita de la Mihe^ George. 



la s3 vedem: doi la primSrie, unul la prefecture, trei la Parlament... 

Imagine primita de la Andrei Cri^n. 



Frati de cruce m eternitate! Imagine primita de la Liviu Ciobanu. 



0 

Goals 

1 

1 

Total Shots 1 

rr" 

0 

Shots on Targ^ 

2 

18 

Taddas 

18 

1 

Fouls 

0 

1 ■ 

Bookings 

0 

1 

Comsrs 

0 

C 

Offsides 
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Possession 

bw 

Match Facts 


La fotbal se pricepe oricine, cu 
matematica stSm mai prost. 
Imagine trimisa de luga Mihnea. 



Niciodate nu-i prea tarziu pentru o 
rugSciune! 

Imagine trimisa de Adi. 



Asta mseamnS dSruire: de supSrare te 
faci bare?! 
Imagine de la Bylex. 


Ca^tigatorul din acest numar este Andrei Cri^an. 


Trimileti imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro. 
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Muzica pentru toata lumea 


Nu ^tia|i de ce nu v3 plac jo- peste voi mtr-o zi v3 trezifi aruncaji pe o insulS 

curile? Aveti c3^ti boxe, dar nu parSsita. Plin3 de mancare, b^uturS, curent electric, dar 

ave|i la ce s3 le folositi? Ei bine, m rest goal3... Acum, ce vreau eu de la voi este s5 imi 

mulfumit^ scrisorilor de mai jos, spunefi ce joc ati vrea s3 avefi cu voi pe insul5 (aveti la 

playlist-ul vostru o s3 fie de acum dispozi^ie un calculator ultimul chiot), ce carte ^i ce 

mainte mai plin ca niciodatS. Tr5- persoanS tare important^ (la care visafi m fiecare noapte) 
iasc3 Winamp-ul! Jos cu restul... s5 vin3 s5 v3 salveze dup3 dou3 s3pt5manl (cat s3 

Pentru data viitoare vreau s3 terminaji jocul ^i s3 citifi cartea). Nu uitafi s3 va motivafi 

v3 gandifi la urm^toarea tema: s3 cat mai conving5tor alegerile, c3 altfel nu merge... 

presupunem c3 aji ca^tigat la Bine... Tmi putefi scrie pe adresa de mail 

6/49 ^i de miliardele alea v-aji mitza@level.ro sau pe adresa redacjiei. 

cumpSrat o vacanfS prin Caraibe. Baft5! 

Sa mai presupunem cS d5 furtuna ■ iwtza 


"■* mSthQdman 

^ "Salut, 

"Fain" subiect luna asta. 

De obicei cand m5 joc jo- 
curi eu ascult RAP. MS lini^te^te. 

M-am jucat foarte mult Vice 
City avand la radio:mp3player 
doar Eminem. Pe la sfar^itul jo- 
cului am mai bSgat Method Man, 
Red Man, Wu-Tang, Dr.Dre 
^.a.pe care le consider bune pen¬ 
tru jocuri: RTS, RPC, Action, ad¬ 
venture ^i simulatoare. La jocuri 
mai dureca FPS-urile (ex: unreal 
tournament 2003, counter ^.a.) ar 
merge ni^te rock. La jocuri le cu 
sunet de 10/10 nu cred c5ar mai 
trebui alt5 muzic3." 

wink 

"Salut Level 

in primul rand vreau s3 spe¬ 
cific faptui c5 exists anumite jocuri 


care au un soundtrack ca lumea,fapt ce contribuie 
mult la atmosferS ^i de obicei tocmai acest lucru 
conteazS. Este destui de greu s3 gSse^ti muzica potri- 
vitS cu atmosfera jocului, acestea avand de obicei un 
soundtrack dinamic (se schimbS m funcfie de acfiunile 
jucStorului), pricipalul motiv pentru care nu prea as¬ 
cult muzica proprie m jocuri. Exists msS ^i excepjii, 
dintre care Tmi vin Tn minte GTA3 ^i MP3 playerul 
inclus Tn joc. Nu ^tiu dacS afi Tncercat vreodatS sS 
punefi un Limp Bizkit (sau ceva la fel de antrenant) Tn 
timp ce gonifi cu un Infernus pe strSzile din Liberty 
City dar ce pot sS vS spun este cS Tji dS un feeling 
demenjial. in rest nu prea obi^nuiesc sS ascult alte 
melodii decat soundtrack-ul jocului." 


Cristian 

"Waasa... M-am apucat ^i eu sS scriu... SUBIECT: 
MUZICA DIN TIMPUL jOCURILOR. THIS RULZZZ... in 
primul rand vreau sS spun cS pentru mine ^i pentru 
restu' prietenilor mei muzica Tn timpul jocurilor e 
F.F.F.F.F.F.F. importantS. Nici nu Tmi pot imagina o 
partidS de Warcraft fSrS Limp Bizkit sau un StarCraft 
fSrS Linkin Park. Chiar dacS o sS Tmi sarS Jara Tn cap. 


eu CS nu joc. Unul din motive 
este cS nu am ce sS ascult la acel 
joc na^pa. Dar totu^i... De ce 
ascultS fanii PC-ului muzicS Tn 
timpul jocurilor... PSi Tn cazul 
meu: joc Warcraft pe BattleNET 
^i cand am ditamai armata, atac 
^i Tncepe ceva de genu I "Hot 
Dog" (Limp Bizkit pentru cei care 
nu ^tiu). SS ^i te bucuri cand ca^- 
tigi ^i sS ^i asculti ceva COOL... 
THAT IS HEAVEN. Ce mai ascult 
io... HMMM... Evanescence, 
Metallica, Queen, Deep Purple 
^i Cristina Aguilera. They rock 
[cmd="Evanescene - Going 
Under.mp3"]." 

Liviu 

"...muzicS? ...da, am ascultat 
^i eu muzicS Tn timp ce jucam 
dar Tntrebarea "ce muzicS" mi se 
pare pufin cam nepotrivit pusS. 
De ce? Nu e normal sS ascult 
ceea ce Tmi place cel mai mult?! 
Poate, ^i nu am de gand acum sS 
Tn^irui formafiile mele preferate... 
sau poate cS da... Motivul pentru 
care au fost create unele jocuri 
este acela de a transforma game- 
rul ochelarist firav cu mu^chi lu- 
crati Tn sala de a^teptare din ca- 
drul vreunui multiplayer Tntr-un 
"zeu" ce poate oricand, dupS ce 
a omorat cafiva alieni ^i a murit 
din prostie (sau poate cS era Tn- 
cepStor) sS dea un "load saved 
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game" s3 dea timpul Tnapoi. Poate din 
acela^i motiv prefer s5 ascult uneori m 
timpul unor jocuri mai "energice" ca 
FPS-urile (rare la mine) sau sports-urile 
o muzic3 ce \\\ d3 senzafia aia bolnavS 
de putere deplin5 ^i control, de ex 
Prodigy. Dar dup3 cum am spus nu 
prea ascult muzicS m timp ce joc. Asta 
pentru c3 majoritatea jocuri lor preferate 
de mine ori au o coloanS sonorS ce m3 
Ias3 farS cuvinte (Stronghold) ori este 
nevoie ca m timp ce joc sa stau cu ure- 
chile m patru mtre boxe pe langa vreun 
zid ^i sa ascult mcercand sa ghicesc 
exact distanta la care se afla garzile prin 
spatele carora vreau sa ma furi^ez (seria 
Thief). Intr-un sneaker precum Thief, m 
care fiecare sunet conteaza, nu-mi pot 
permite sa dau "firestarteru'" la maxim. 
Cel mai bine este ca un joc sa aiba un 
sunet care sa nu mai lase loc de 
Winamp. Atunci toata lumea va prefera 
sa asculte muzica medievala m timpul 
quest-urilor m loc de manele ^i alte 
porcarii." 

Mikey B. the Soulless 
Sandman 

Eu, sincer, cred ca la fiecare joc 
producatorii nu au pus muzica doar de 
dragul de a o pune sau doar pentru ca 
fiecare joc trebuie sa aiba ni^te muzica. 
Aceasta are un rol foarte important m 
joc ^i trebuie sa se potriveasca bine cu 



From SMC3-4MC)><!3- 

"Salut, eu cred ca jocurile trebuie 
luate pe categorii. 

Racing: O muzica hard (he he, sa 
asculti Beethoven ^i sa joci Nfs sau, mai 
rau, Carmageddon) cum ar fi The Prodigy. 

RPC: Diablo are ni^te melodii foarte 
reunite, cred ca ele sunt bune ^i pentru 
RTS-uri. 

FPS: Nu recomand nici un fel de 
melodie. Gameru' are nevoie sa auda 
tot, acest lucru facand diferen^a dintre a 
da un capshot ^i a 
primi unul." 


acfiunea, mediul mconjurator (cel vir¬ 
tual) etc. E foarte posibil ca piesa ta mu- 
zicala preferata sa nu se potriveasca 
deloc cu jocul care momentan Tl joci ^i 
e posibil chiar sa deranjeze sau sa-fi 
distraga aten^ia de la joc; ^i muzica nu 
este bagata pentru asta, ci sa contribuie 
la crearea unei atmosfere ?i senzafii 
pentru care jocul a fost facut m primul 
rand. 

Dec! eu raman cu muzica care mi-o 
da jocul si am mcredere m ce ne dau 
producatorii ca doar stiu ei ce fac." 


"Mama ce tare e 
tema asta a chat- 
room-ului. Cu asta 
cel putin pe mine 
m-ai uns pe my little 
soul - ce sa mai... TARE. Ce sa ifi spun... a 
da, m legatura cu muzica pe care o ascult 
cand joc joace. Pai de obicei la mine este 
jocul si genu'... de ex cand joc 
WARCRAFT ascult ceva death (Marduk, 
Acheron); la MOTO GP treaba e altfel... 
hm... ceva de duca (Scorpions, Loudness, 
chiar si ceva grind-core); cand joc BLADE 
OF DARKNESS ascult black - muuult black 
(Black Angel, Negura Bunget), ca sa nu mai 
spun ca la GTA Vice City stiu tot ce zice DJ 
LAZLO aka DJ HARD-ROCKER... Cam atat 
dar, cred ca e de ajuns. in incheiere vreau 


sa ifi spun ce mi-a sugerat un prieten: " 
Mai, ia sa asculfi «Mascatii» cand joci 
Counter" - buna idee, mai ales cand joci 
cu TERO... Uite mama, vin mascafii..." 

□ebre loan-Vasile A.K.A. 
Sonya SpeedMan 

"Muzica si joc? pai...da si nu. De- 
pinde de ce joc. De exemplu ma joc „la 
nebunie" Championship Manager, care 
Tmpreuna cu o colectie de melodii, da o 
senzafie mai aprinsa si nriai vioaie m joc, 
nu este acea plictiseala ca si atunci 
cand compari jucatori, creezi tactici etc, 
etc. Cu ceva house, rock, pop sau 
dance, jocul arata mult mai bine. Am 
mai Tncercat si alte jocuri, de exemplu 
Counter-Strike. Da, da, CS. Stiu ca astfel 
m joc ai mult de suferit, dar cu o melo- 


Cocir Andrei 
Silviu aka 
black.A 



Lini^te! Se mregistreaza soundtrack-ul 
pentru The Sims 2... 
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Mai ^ine^i minte coloana sonord din 
Homeworld? 

die rock rock (de-aia tare), Silent Hill 3 
este mai nimica. Dar m-am iSsat repede 
de acest obicei pentru c5 nu aduce 
nimic bun. 

Am mai mcercat ^i StarCraft. Vezi, 
aici mai merge, dar parc5 tot vreau s5 
aud cum url5 marinii cand mor sau mai 
ales doctori^ele sau alte unitati care iji 
indue acea teroare din timpul bStaliilor. 
Am mcercat si pe alte jocuri, dar cu 
acestea mai noi nu prea am avut curaj, 
deoarece au mceput sS aibS un sound¬ 
track de exceptie." 

Sandman 

"Sincer sa fiu mie Tmi place foarte 
mult EMINEM dar atunci cand joc ceva 
Tmi place sa ascult rock'n'roll. 

O sa Tntrebati: de ce? 

Pentru ca atunci cand ascult Deep 
Purple, Led Zeppelin, Marlyn Manson, 
Metal I lea. Heavy Metal I etc. ma apuca o 
stare de victorie... 

Chestia care ma enerveaza cel mai 
mult este atunci cand ma due la sala de 
calculatoare si se asculta manele la un 
volum insuportabil, dar eu de fiecare 
data cand masterul ramane nesuprave- 
gheat ma due si schimb melodla. 

Odata cand clanul meu "deathhug 
klan" jucam Warcraft III impotriva cla- 
nului care ne enerveaza cel mai mult 
"the angels klan", au fost puse manele, 
tuturor celor din clanul meu placandu-le 
rock-ul s-au enervat si am plerdut tot 
meciul flind nevoltl sa le platim banii pe 
care am facut parlu lul "the angel klan", 
lucru care m-a enervat foarte mult si ne-a 
facut sa ne mtelegem cu klanurile ad¬ 
verse si sa alegem impreuna un tip de 
muzica atunci cand jucam. Eu fiind 
contra manelelor am decis sa stergem 


toate manelele din masterul de 
la sala de calculatoare, 
deoarece nu o sa mai facem 
concursurl Tntre klanuri m acea 
sala, pentru ca si lor le iesea 
ceva din acele concursuri si nu 
ca as vrea sa ma dau mare dar 
facand un campionat mtre 
clanurile din oras si acesta fiind 
castigat de klanul meu, saiii de 
calculatoare i-au iesit 
10.000.000 lei. 

Ca deznodamant as vrea 
sa va dau un sfat: nu ascultafi 
manele sau dance atunci cand 
juca^i contra cuiva pentru ca o 
sa regretafi toata viafa." 

AzagTooth 

"Ufff... Eu ce pot zice despre muzica 
pe care o ascultam in timp ce ne jucam? 
Mie personal Tmi placea sa ascult 
Metallica la jocurile alea action cu sabii si 
topoare pentru ca Tn acel moment chiar T^i 
venea sa nenorocesti tot Tn fata ochilor, 
mai ales pe St. Anger. Eu personal Tn afara 
de coloana sonora foarte reusita de la 
Max Payne 2, ascultam Tn joc muzica 
clasica (oricine a vazut filmul LEON si e 
gamer ma Tntelege) pentru ca Tfi dadea 
acea stare de thrilling sadness... Personal 
nu recomand celor care nu stiu sa-si 
controleze nervii muzica heavy metal, 
rock si altele "muzici" violente la un joc la 
fel de violent pentru ca marl sunt sansele 
sa TnfigI tastatura Tn monitor daca "crapi" 
(Tn joc, blne-nteles)." 

Xf.Stef 

"Ce muzica ascult eu cand ma 
joc??? intrebarea ar fi daca ascult numai 
muzica joculul respectiv sau mai bag si 
eu o manea sa ma unga la suflet... LOL, 
glumeam. Mie personal Tmi plac de obi- 
cel coloanele sonore puse de catre pro- 
ducatorl (ex: seriile Heroes, Gta 3 - mai 
ales chat radio-urlle s.a.m.d.). Dar pentru 
ca de foarte multe ori ma pllctisesc de 
joc mai pun eu muzica... RAP, HIP-HOP. 
Aceste genuri de muzica Tmi creeaza o 
anumita stare de spirit, mai ales melodi- 
ile Old School sau Battle-urlle, iar 
aceasta stare de spirit este de obicei foar¬ 
te benefica pentru jucatui strateglllor, Tn 
special. Exista desigur mai multe optiuni 
pentru muzica. La Fifa de obicei prefer 
un rock mai alternativ... eu stiu, un house 
ca sa ma energizeze. La shootere... la 
shootere nu bag muzica deloc, pentru 


ca Tmi dedic toata atenfia joculul. 
Adventure, DA, merge foarte bine un 
"Fight Music" atunci cand casapesc o 
groaza de demoni, schelefi si altele. 

Nu stiu daca a fost... dar ar trebui sa 
facet! un subiect cu cea mai buna co¬ 
loana sonora. Cred ca ar fi cateva dls- 
cutii Tncinse. Eu va anunt ca votez cu 
GTA 3 Vice City." 

Creator 

"De obicei ascult muzica joculul la 
Tnceput, daca este repetitiva si jocul nu 
exagereaza la cerinte de sistem. Altfel, 
pun tot playllst-ul pe shuffle (KoRn, 
Deftones, System of a Down, Guano 
Apes, Marlyn Manson, din nou KoRn 
chiar si LP si multe altele). 

Oricum, strategllle si shooterele 
merg excelent si cu industrial, tekkno, 
rave etc. 

Din pacate, o gramada din feeling 
se plerde astfel (la jocurile care au asa 
ceva - Avp2, de exemplu) asa ca ezit sa 
folosesc Winamp-ul constant..." 

shin atto 

"Subjectu' asta Tmi place! Pentru ca 
Tn unele joace, muzica aproape face to- 
tul (ma rog, nu chiar totui). Dar Tn timp 
ce unele jocuri au o muzica dementiala, 
altele... da' mai bine sa nu zieem. Asa 
ca noi mai schimbam muzica. Sa luam 
de exemplu Seriousu' Sam, acu nu stiu 
daca originalu' avea muzica, pentru ca 
eu am jucat ca tot romanu versiunea pe 
sub mana, dar care se Tmpaca extraor- 
dlnar cu Rammstein... Nu stiu cum vine 
treaba, da' cam toate FPS-urlle se Tmpa¬ 
ca cu muzica rock. La categoria strategii 
treaba e cam nasoala... Trebuie sa fie 
ceva antrenant si totusi linistit, asa ca Tl 
lasam pe producatori sa aleaga. Space 
sim-uri... aici merge ceva rave cu sam- 
ple-url de muzica orlentala. La simula- 
toarele sportive nu vad rostu' Tn muzica 
(in game), doar publicul face toata at- 
mosfera. in simulatoarele de masini, aid 
merge un pic de R&B... da, asta chiar ca 
merge. Iar la restu' care au mai ramas... 
le punem si noi dupa ureche, asta daca 
trebuie sa schimbam muzica. Nu stiu 
cum naiba reusesc producatori I sa traga 
niste jocuri super da' cu o muzica de 
zici ca e poluare fonica. Cateodata mai 
bine asculfl cum se cearta vecinii de la 
trei decat sa ascult! muzica joculul... dar 
cateodata nu." 
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Lock On: Modern Air Combat 

Superprofesioni^tii ru^i din nou la 
treabS. 


X2 - The Threat 

X-tension la puterea a doua, 


Deus Ex: 

Invisible War 

TREBUIEsa fie lafel 
de bun ca primul! 


Ground Control S: 
Operation Exodus 

Se mai pricep norvegienii 
la RTT-uri? 


MODERN AIR COMBAT 


www.level.ro 























Vrei voodoo? Na voodoo 

















PINN 


FAMILIA 
PCTV 




P PINNACLE 

SYSTEMS 


Vizioneaza TV pe calculatorul tau... 
... mai mult decat atat! 





Vizionaazi TV Satalft Stereo^ 
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Inregistreazi MPEG-1/2 

^nnr 

• 1 



1 • 

• 

Sahreazi Video CD / DVD 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Tim* Shifting^ 

|H|7|||||||| 
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1 
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HUH 


Recep|ioneazA radio FM 

■■■ 

HHH 





jlntarfati ^ 

PCI 

PCI 

^1 

USB 2.0 

PCI 1 

PCI 


65€ 

72 € 

89€ 

249 € 

1 145 € 

169 € 






Pinnacle T-Rex 


Pinnacle WebText Pinnacle PCTV Vision 


^ Pinnacle PCTV Sat Cl ofarA, tn plus, 
suport cartele pentru decodara. 

^ Tahnologia Tima Shifting parmita 
raluaraa samnalului transmia Tn direct 
prin cabiu. 





MPEG 






TIME 

SHIFTING 



FAMILIA 

STUDIO 



Studio DV BSE 


SoluTie complati pentnj realizarea 
filmelor OV Tn cAtava minute. 
FuncTioneazI cu once cameri digitali. 



269 € 


EXTERN 


Studio MovieBox DV 

CopiaTi secvente analogice 
sau digitals prin portui Firewire, 
le montati fi apoi le publicaTil 



299 € 


Deluxe Edifie Specials 

Capturati fi exportati 
de la fi tpra majoritataa sursalor 
analogies fi dig itals I 


Studio MovieBox USB 

CopiaTi video analogic ps PC 
firi a compromite calitatea 
fi firi conexiuni complicatsi 


_ Dazzle 
I DV Clip 



Solupt completi pentni 
rMlinrta fllnwlor DV 
t) cItBvt mlnuta. 
Inckida PInnacit Studio B 
QuickStartI 



. Dazzle 
■ DVC80 


SoKiTia axtami convanabili 
CM intriri audio fi vidao 
analogica. Include 
Pinnacle Studio 8 QuickStartI 



Dazzle 

DVC150 


CopiaTi video analogic pa PC 
firi a compromitB caiitataa 
fi firi conaxiuni complicatti 
Include Pinnacle Studio 8 QuickStartI 


Psntru informsTii suplimentare despre gama de produse Pinnscis destinate capturii 
fi sditSrii video pentru acaai. sau da nival profaaional naliniar. 
vizitaTi www.flamingo.rQ/pinnacle fi www.fiamingo.ra/dazzle. 


r flamTnco 

r COMRUXERS 


vwvw.flamingo.ro 
08008-22.55.72 (08008 CALLPC) 
eFlamingo@flamingo.ro 
Livrare gratuita pentru comenzi web. 
























































































































